
 
 

 



                 

  

 

لینک خرید  نام کتاب

 چاپی

لینک خرید 

 الکترونیکی

نمونه فایل لینک   

آموزش گام به گام 

 برنامه نویسی پایتون

http://daneshnegar.co

m/book_392582.html 

http://ktbr.ir/b29984 http://ketabesabz.com/dl

/52181 

حل مسائل پایتون 

)حل056برنامه -مرجع 

 )کامل

http://daneshnegar.co

m/book_938293.html 

http://ktbr.ir/b32670 http://ketabesabz.com/dl

/53609 

مبانی رایانه و برنامه نویسی 

 ++C به زبان 

http://daneshnegar.co

m/book_380238.html 

http://ktbr.ir/b30588 http://ketabesabz.com/dl

/52319 

با حل  ++C  برنامه 600

  کامل آنها)حل مسائل

C++ -مرجع کامل( 

http://daneshnegar.co

m/book_938292.html 

http://ktbr.ir/b

98628 

http://ketabesabz.com/dl

/53584 

حللل مسللائل  

حللل )جللاوا 

 -برناملله  066

 )مرجع کامل

http://daneshnegar

.com/book_

938292.html 

http://ktbr.ir/b

98629 

http://ketabesabz.com/dl

/53586 

طراحی سیستم های شی گرا 

 C   #با زبان

http://daneshnegar.co

m/book_374658.html 

http://ktbr.ir/b29621 http://ketabesabz.com/dl

/52126 
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 #برنامه  650

C   بللا حللل

کامللللللللل 

حلللل )آنهلللا

C -# مسلائل 

  )مرجع

http://daneshnegar.co

m/book_938293.html 

http://ktbr.ir/b32673 http://ketabesabz.com/dl

/53611 

دانلود کتلا   

آمللللللوزش 

گللام  بلله گللام

نویسلی   برنامه

بانللللللللل  

اطلاعللا ی بللا 

#C 

http://daneshnegar.co

m/book_368486.html 

http://ktbr.ir/b28448 http://ketabesabz.com/dl

/51047 

دانلود کتلا   

حللل مسللائل  

#C 

http://daneshnegar.co

m/book_374657.html 

http://ktbr.ir/b28399 http://ketabesabz.com/dl

/51011 

گرافی  رایانه ای با زبان 

 #C برنامه نویسی

http://daneshnegar.co

m/book_376021.html 

http://ktbr.ir/b29674 http://ketabesabz.com/dl

/51049 

آشنایی با مبانی امنیت 

 شبکه )امنیت اطلاعات(

http://daneshnegar.co

m/book_371137.html 

http://ktbr.ir/b30327  

اصول طراحی پایگاه داده-

 ها

http://daneshnegar.co

m/book_371655.html 

http://ktbr.ir/b29943 http://ketabesabz.com/dl

/52155 

 ++C (حل مسائل

آزمایشگاه کامپیو ر مرجع 

 )کامل

http://daneshnegar.co

m/book_392262.html 

http://ktbr.ir/b29982 http://ketabesabz.com/dl

/53546 

 LINQ آموزش گام به گام

 C # با

http://daneshnegar.co

m/book_369388.html 

http://ktbr.ir/b28451  

C++ http://daneshnegar.co  ساختمان داده ها با

m/book_379094.html 

http://ktbr.ir/b29676 http://ketabesabz.com/dl

/52156 

    

مدیریت استرا ژی  

 فناوری اطلاعات

http://daneshnegar.co

m/book_374659.html 

http://ktbr.ir/b29779 http://ketabesabz.com/dl

/52125 

درس و کنکور پایگاه داده 

 پیشرفته

http://daneshnegar.co

m/book_392578.html 

http://ktbr.ir/b29644 http://ketabesabz.com/dl

/52102 
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http://daneshnegar.co فیزی  الکتریسیته

m/book_379161.html 

http://ktbr.ir/b29680  

http://daneshnegar.co  جارت الکترونیکی

m/book_379188.html 

http://ktbr.ir/b29619 http://ketabesabz.com/dl

/51013 

 راهنمای کاربردی کاربری

OPNET  برای شبکه های

 شبیه سازی کامپیو ر

http://daneshnegar.co

m/book_392583.html 

http://ktbr.ir/b28504  

درس و کنکور سیستم عامل 

 پیشرفته

http://daneshnegar.co

m/book_392580.html 

http://ktbr.ir/b28505 http://ketabesabz.com/dl

/52180 

شبکه های کامپیو ری با 

رویکرد کاربردی، 

 آزمایشگاه شبیه سازی شبکه

http://daneshnegar.co

m/book_392254.html 

http://ktbr.ir/b28528  

آزمایشگاه 

پایگاه داده با 

SQL 
Server 

2012 

http://daneshnegar.co

m/book_377301.html 

http://ktbr.ir/b28503 http://ketabesabz.com/dl

/53447 
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کاربرد رایانه 

در مدیریت و 

 حسابداری

http://daneshnegar.co

m/book_375892.html 

http://ktbr.ir/b28450 http://ketabesabz.com/dl

/53446 

آملللللللوزش 

گللام  بلله گللام

نویسلی   برنامه

بانللللللللل  

اطلاعللا ی بللا 

ویللللللژوال  

 نت بیسی 

http://daneshnegar.co

m/book_368929.html 

http://ktbr.ir/b28449 http://ketabesabz.com/dl

/53488 

آملللللللوزش 

گللام  بلله گللام

نویسلی   برنامه

 C++به زبان 

http://daneshnegar.co

m/book_380238.html 

http://ktbr.ir/b28452  

حللل مسللائل  

 پاسکال

 http://ktbr.ir/b28398  

حللل مسللائل  

++C 

http://daneshnegar.co

m/book_392262.html 

http://ktbr.ir/b28401 http://ketabesabz.com/dl

/51048 

دانش ثرو مند 

  شدن

http://daneshnegar.co

m/book_392814.html 

  

برناملله سللازی 

پیشللرفته بلله  

 C#   زبان

http://daneshnegar.co

m/book_938296.html 

  

الگوریتم هلا و  

محاسلللللبات 

 موازی

http://daneshnegar.co

m/book_938299.html 

  

دانلود کتلا   

 C  حل مسائل

 http://ktbr.ir/b28397  
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 رمضان عباس نژاد ورزی ، یوسف عباس نژادورزی، محمد نادعلی زاده چاری: تألیف   

 چاپ اول: نوبت چاپ   
 79بهار : سال چاپ    
 0111:انشمارگ    
 تومان 00511: قیمت    
 : نام چاپخانه و صحافی    
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 .چاری زاده نژادورزی، محمد نادعلی یوسف عباس
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     . ،جدول مصور: ‬.ص 008  : مشخصات ظاهری 

         ‬8-13-7272-600-978:‬ریال 005111  : شابک 
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 ,Python (Computer program language) -- Problems  موضوع
exercises, etc. 

     ‬(پیوترکام نویسی برنامه زبان) پیتون   موضوع

 Python (Computer program language)  موضوع
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 فهرست مطالب
 

 5 ........... (دستورات ورودی و خروجی)پایتون  آشنایی با: فصل اول

 03 .......................... ساختار تصميم و حلقه تکرار: فصل دوم

 941 .................................... متدها در پایتون:فصل سوم

 NumPy ................................ 202و  ها هیآرا: فصل چهارم

 103 ........................................... هارشته: فصل پنجم

 195 ............................ یکشنریدلیست، چندتایی، : فصل ششم

 764 .................................... ها و وراثتکلاس: فصل هفتم

 720 ............................ های ورودی و خروجیفایل: فصل هشتم

771 ..................................................... :منابع



 مقدمه

و مفسری است که توسط فان روسوم در سال  ءگرا یشی همه منظور، سطح بالا، سینو برنامهپایتون یک زبان 
ها فلسفه ایجاد این زبان بر دو هدف اصلی خوانایی بالایی برنامه. در کشور هلند طراحی گردید 0770
و در  اند شده هیتهحداقلی  صورت بهکلمات کلیدی این زبان . ، کوتاهی و بازدهی نسبی بالای آن استشده نوشته
کتاب حاضر اولین کتاب حل مسائل پایتون . اختیار کاربر است، بسیار وسیع هستند یی که درها خانه کتابمقابل 

 :های این کتاب عبارت اندازفصل. فصل است 8است که شامل 
 .دهدمثال آموزش می 81فصل اول، مفاهیم اولیه پایتون و دستورات ورودی و خروجی را با 

 .  دهدکاربردی آموزش میمثال  015فصل دوم، ساختارهای تکرار و تصمیم را با 
مثال کاربردی  019ی را با ا خانه کتابها و استفاده از توابع ، فراخوانی آن(توابع)فصل سوم، تعریف متدها 

 .دهدآموزش می
 .دهد مثال کاربردی آموزش می 80را با  NUMPYی و چندبعدی، دوبعدی، بعد کها یفصل چهارم، آرایه

 .ی آموزش داده استسینو برنامهمثال  50ها را با ، رشتهمنجپفصل 
 . ی آموزش داده استسینو برنامهمثال  17ی را با ها یکشنریدها و ها، لیستفصل ششم، چندیابی، مجموعه

مثال کاربردی  07ی و تعریف مجدد عملگرها را با ختیچندرها، وراثت، گرایی، کلاسفصل هفتم، شی
 .آموزش داده است

مثال کاربردی آموزش داده  01های متنی و باینری را با ای ورودی و خروجی فایلمفاهیم پایهفصل هشتم، 
 . است

اشکال، ابهام در متن کتاب، پیشنهاد و انتقادات  هرگونهاز تمامی اساتید و دانشجویان عزیز تقاضا داریم، 
   .ارسال نمایند fanavarienovin@gmail.com کیپست الکترونرا به آدرس 

 .جامعه انفورماتیک کشور، اساتید و دانشجویان عزیز قرار گیرد موردتوجهدر پایان امیدوارم این اثر 
 

 

 مولفین

fanavarienovin@gmail.com 
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 فصل

1 
  (دستورات ورودی و خروجی )پایتون آشنایی با 

 

مه  .9 توازی      برنا فاع م عده و ارت که قا ساحت آن را      ای  نده، م ضلاع را خوا الا

 (.ارتفاع است* الاضلاع با برابر قاعده مساحت متوازی)دهد  مینمایش 

 :خروجی برنامه

length of base: 14 

measurement of height: 15.5 

Area is: 217.0 
مه  .8 ستوانه      برنا فاع ا شعاع و ارت که  کل       ای  ساحت  جم و م نده، ح ای را خوا

می     سبه  ستوانه را محا ند  ا به      . ک ستوانه  کل ا ساحت  جم و م سبه      ح یر محا صورت ز

 :شود می

𝜋   *
2
 حجم استوانه= ارتفاع ( * شعاع) 

 (
 2

 حجم مساحت کل=  𝜋  *2* شعاع * ارتفاع +  𝜋 * )2( * شعاع)

 :خروجی برنامه

Height of cylinder: 20 

radius of cylinder: 2 

Volum is:  251.42857142857142 

surface Area is:  276.57142857142856 

مه  .9 کره      برنا شعاع  که  سبه          ای  کره را محا جم  ساحت و ح نده، م ای را خوا

 :مساحت  واجم کره برابر است با. کند می
2
 مساحت کره=   𝜋  *4( * شعاع)

3
 حجم کره=   𝜋  *4 / 3( * شعاع)

 :خروجی برنامه

Radius of sphere: 10  

Surface Area is:  1257.142857142857 

Volume is:  4190.47619047619 

ضلعی را   ای که طول یک ضلع و تعداد اضلاع را خوانده، مساحت چند           برنامه  .4

 :کند با فرمول زیر محاسبه می

 base = float(input("length of base: ")) 
height = float(input('measurement of height: ')) 
area = base * height 
print("Area is:", area) 

 pi = 22 / 7 
height = float(input('Height of cylinder: ')) 
radian = float(input('radius of cylinder: ')) 
volume = pi * radian * radian * height 
sur_area =((2* pi* radian)* height ) +(( pi * radian ** 2 ) * 2) 
print("Volume is: ", volume) 
print("surface Area is: ", sur_area) 

 pi=22/7 
radian = float(input('Radius of sphere: ')) 
sur_area = 4 * pi * radian **2 
volume = (4/3) * (pi * radian ** 3) 
print("Surface Area is: ", sur_area) 
print("Volume is: ", volume) 
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تعداد اضلاع   طول ضلع  

 تعداد اضلاع        
 

 :خروجی برنامه

Input number of sides: 12 

Input the length of a side: 8 

The area of the polygon is:  716.5537550532244 
و ( v)متری را بهه مهتر در نانيهه     93ای که سرعت باد در ارتفاع  برنامه .5

( wind chill)را خوانده، شهاخ  وز  بهاد   ( T)دمای هوا به درجه سانتی گراد 

 :دهد را محاسبه کند و نمایش می

 :ی برنامهخروج

Input wind speed in kilometers/hour: 48 

Input air temperature in degrees Celsius: 14 

The wind chill index is 11 

رشته و تعداد تکرار آن را خوانده، رشته را به تعداد          ای که یک   برنامه  .6

گر  هدف برنامه استفاده از عمل   )دهد   نماید و نمایش می    عدد واردشده تکرار می    

 (.برای تکرار رشته است* 

s = input("Enter a string: ") 
rep=int(input("Enter repeat: ")) 
print (s * rep) 

 هدف متغیر

s 
 رشته ورودی

rep تعداد تکرار رشته 

 

 :خروجی برنامه

Enter a string: Python 

Enter repeat: 5 

PythonPythonPythonPythonPython 

مه   .2 نمایش             برنا عدد را  مختلط آن دو  عادل  نده، م عدد را خوا که دو  ای 

ههدف ایهب برنامهه    (. باشهد  مهی   imagو عدد دوم بخش  realعدد اول بخش ) دهد می

 .است  ها ایجاد اعداد مختلط و نمایش آن

 

a = int(input("Enter real part: ")) 
b = int(input("Enter image part: ")) 
complex1 =complex(a, b) 
print (complex1) 

 هدف متغیر

a 
 real بخش 

b  بخشimag 

complex1 عدد مختلط تولیدشده 

 

 :خروجی برنامه

Enter real part: 12 

Enter image part: -4 

 from math import tan, pi 
n_sides = int(input("Input number of sides: ")) 
s_length = float(input("Input the length of a side: ")) 
p_area = n_sides * (s_length ** 2) / (4 * tan(pi / n_sides)) 
print("The area of the polygon is: ",p_area) 

 import math 
v = float(input("Input wind speed in kilometers/hour: ")) 
t = float(input("Input air temperature in degrees Celsius: ")) 
wci = 13.12 + 0.6215*t -  11.37*math.pow(v, 0.16) + 
0.3965*t*math.pow(v, 0.16) 
print("The wind chill index is", int(round(wci, 0))) 
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12 – 4j 

وزن یک مولکول آب    .2
20-

.  گرم است   153گرم و وزن یک ليتر آب در حدود      0.3×93

مه  که  برنا کول       ای  عداد مول نده، ت ليتر از ورودی خوا سب  های آن    وزن آب را برح

 .کند را محاسبه می

 :خروجی برنامه

Enter w: 134 

Tedad =  4.2433333333333333e+27 
93هرسال برابر با  .3

7
ای که سب شمها را دریافهت    برنامه. نانيه است 951/0×

 .کند   کرده، به نانيه تبدیل می

 :خروجی برنامه

Enter age:48 

Second =  1514880000.0 

او  ای که حقوق کارمندی را خوانده، بيمه، ماليات و دریهافتی   برنامه  .91

درصد حقوق    93و  7بيمه و ماليات به ترتيب     . دهد    را محاسبه کرده، نمایش می    

 .باشند می

  

 

a = float(input( "Enter salary:")) 
b = a * 0.07 
m = a *  0.1 
p = a - b - m 
print("s = ", a, " b = ", b," m = ",m," p = ",p)                      
                                                            

 هدف متغیر
S حقوق 
B بیمه 
M مالیات 
P دریافتی 

 :خروجی برنامه

Enter salary:10000000 

s =  10000000.0  b =  700000.0000000001  m =  1000000.0  p =  8300000.0 
ای که قيمت کالایی را در سال قبل و جاری خوانده، نرخ تورم و            برنامه  .99

%( 5/6مثلًا  )صورت درصد    باید به   تورم نرخ  . کند    قيمت سال بعد آن را چاپ می     

صهورت زیهر    برای محاسبه نرخ تورم و قيمت سال بعد به:  توضيح(. حساب گردد

                                             :)عمل کنيد

 هدف متغیر 

M وزن یک مولکول 

L وزن یک لیتر آب 
W  وزن آب به لیتر از رودی 

 .شود   خوانده می
tedad های آب تعداد مولکول 

 
w = input("Enter w: ") 
w = int(w) 
m = 3.0e-23 
l = 950 
tedad = (w * l) / m; 
print("Tedad = ", tedad); 

 

 هدف متغیر 

Ss هرسال برحسب ثانیه 

Age سن به سال 

Second سن برحسب ثانیه 

ss = 3.156e7 
age = int(input("Enter age:")) 
second = age * ss; 
print("Second = ", second)                                                                                                     
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نرخ تورم   
 قیمت سال قبل  قیمت سال جاری

قیمت سال قبل
 

قیمت سال بعد قیمت سال قبل   نرخ تورم  قیمت سال جاری 
  
y1 = int(input("Enter price for first year:")) 
y2 = int(input("Enter price for second year:")) 
t = (float)(y2-y1) / y1 * 100; 
y3 =y2 + y2 * t; 
print("Extera=%", t, "\t\tPrice next year = " , 
y3)                                                                             

 هدف متغیر

T نرخ تورم 

y1 قیمت کالا در سال قبل 

y2 قیمت کالا در سال جاری 

y3   قیمتتت تخمینتتی کتتالا در

 سال بعد

 :خروجی برنامه

Enter price for first year:10000000 

Enter price for second year:12000000 

Extera=% 20.0   Price next year =  252000000.0 

دانوهجو را از ورودی   Nای کهه شمهاره دانوهجویی و معهدل تعهداد       برنامه .1

کند و به    خوانده، دانوجویی که دوميب معدل را ازنظر بزرگی دارد، پيدا می      

تهر از صهفر    شان کوچک یک از دانوجویان معدل چون هيچ: توضيح(. دبر خروجی می

ند،               نمی  عدل را دار بالاتریب م که  وجویی  عدل دو دان بار م ليب  لذا او شد،  با

 ).صفر در نظر گرفتيم

  
 
 
 
 

 

 

 

 

id1 = -1 
max1 = -1 
max2 = -1 
id2 = -1 
n = int(input("Enter n:")) 
if n < 2: 
    print("Please enter a number 
greater then 1") 
else: 
    for i  in range(1, n+1): 
           id = int(input("Enter id:")) 
           aver = float(input("Enter average:")) 
           if aver > max1: 
                id2=id1 
                max2 = max1 
                max1 = aver 
                id1 = id 
           else: 
              if aver>max2: 
                  max2=aver 
                  id2=id 

 هدف   متغیر

n تعداد دانشجویان 

max1 اولین معدل 

max2 دومین معدل 

i شمارنده 

id1  معدل را داردشماره دانشجویی که اولین. 

id2  شماره دانشجویی که دومین معدل را

 .دارد

aver معدل دانشجو 

id شماره دانشجو 
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    print ("Max2 = ", max2, '\t', "Id2 =", id2) 

 :خروجی برنامه
Enter n:3 

Enter id:1 

Enter average:17.5 

Enter id:2 

Enter average:12 

Enter id:3 

Enter average:15 

Max2 =  15.0   Id2 = 3 

دهد که آیا اعداد  ای که اعدادی را از ورودی خوانده توخي  می برنامه .2

های آن  عليه عددی کامل است که مجموع مقسوم. موردنظر کامل هستند یا خير

برابر با آن عدد باشد، پس از بررسی هر عدد از کاربر سؤال ( جز خود  به)

 . خواهد به کار  ادامه دهد یا خير کند که می

    while True: 
    num = int(input("Enter a number:")) 
    sum = 0 
    for i in range(1, num): 
        if (num % i == 0): 
            sum += i 
    if (sum == num): 
        print('\t', "Perfected") 
    else: 
        print('\t'," Not perfect") 
    yes=input( "Continue ?") 

 هدف متغیر

Num  موردنظراعداد  

I   تا  0شمارنده ازnum 

Sum  ها هیعل مقسوممجموع 

Yes تعیین ادامه کار 
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    if (yes[0] == 'N' or yes[0] == 'n'): 
          break 

:خروجی برنامه  
Enter a number:6 

  Perfected 

Continue ?y 

Enter a number:12 

   Not perfect 

Continue ?n 

 . کند جمله از سری فيبوناچی را توليد می  nای که تعداد برنامه .3

          ...90             8        5           0           2           

 سری فيبوناچی  =9           9

 f1 = 1 
f2 = 1 
n = int(input("Enter a number:")) 
if n == 1: 
    print(f1) 
    exit(0) 
elif n == 2: 
    print(f1) 
    print(f2) 
else: 
    print(f1) 
    print(f2) 
    i = 3 
    while i <= n: 
        f3 = f1 + f2 
        print(f3, "    ") 
        f1 = f2 
        f2 = f3 
        i = i + 1                                                

 هدف متغیر

I  شمارنده 

f1 جملات سری 

f2 جملات سری 

f3 جملات سری 

N تعداد جملات 

:خروجی برنامه  

Enter a number:6 

1 

1 

2      

3      

5      

8     
مه . 4 شته   برنا که ر صله از          ای  یک فا با  شته را  های ر نده، کاراکتر ای را خوا

  (.باشد می forهدف برنامه پيمایش رشته با )دهد دیگر نمایش می یک

:خروجی برنامه  
Enter a string:Fanavarienovin 

F a n a v a r i e n o v i n 
با مدت % 95ریال وام با بهره  93333333فرض کنيد بخواهيد از بانک  .5

 :شود صورت زیر محاسبه می ماهه دریافت کنيد، بهره وام به 98بازپرداخت 

 هدف متغیر  
S شده رشته خوانده  

I هر کاراکتر رشته 

s = input("Enter a string:") 
for i in  s: 
    print(i, end = ' ') 
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بهره وام   
نرخ بهره  تعداد اقساط مبلغ پرداختی وام

  
 

                

  
         

حال چنانچه . گردد ریال به متقاضی پرداخت می(92253333)مبلغ بهره 

چقدر وام باید به او پرداخت ریال نياز داشته باشد، 933333333متقاضی 

ای که مبلغ موردنياز متقاضی، تعداد اقساط و مبلغ بهره را  برنامه. شود

ماه را  که باید به متقاضی پرداخت شود و قسط هر  کند، سپس وامی دریافت می

 .)گردد صورت زیر محاسبه می مبلغ وام پرداختنی به: توضيح( .کند چاپ می

مبلغ مبلغ متقاضی  مبلغ وام پرداختی   
بهره نرخ درصد تعداد اقساط  مبلغ وام پرداختی

  
 

مبلغ وام پرداختی   مبلغ متقاضی وام 

مبلغ وام     مبلغ وام  اقساط تعداد  درصد نرخ بهره  مبلغ متقاضی    

مبلغ کل وام   
مبلغ متقاضی   

 نرخ بهره  تعداد اقساط    
 

 .یابد ادامه میبرنامه تا هر زمان که کاربر بخواهد :  تذکر

  
while True : 
 m = int(input("Enter m:")) 
 tedad = int(input("Enter tedad:")) 
 s = int (input("Enter s:")) 
 k = (12 * m) / (12 - tedad * s / 100) 
 p = k / tedad 
 print("k = ", k, '\t', p) 
 ansi=input("Do you want to continue(y/n):") 
 if ansi[0] == 'n': 
   break 

 هدف متغیر

m مبلغ موردنیاز متقاضی 

s نرخ بهره 

k کل وام پرداختی 

tedad  تعداد اقساط 

p پرداختی هر قسط 

ansi شرط ادامه 

:خروجی برنامه  
Enter m:8 

Enter tedad:7 

Enter s:12 

k =  8.602150537634408   1.2288786482334868 

Do you want to continue(y/n):y 

Enter m:5 

Enter tedad:9 

Enter s:6 

k =  5.2356020942408374   0.5817335660267597 

Do you want to continue(y/n):n 

ای که سال تولد کاربر و سال فعلی را از ورودی خوانده، موخ   برنامه .6

د کند چند سال، چند ماه، چند روز، چند ساعت، چند دقيقه و چن می

 .نانيه عمر کرده است

 هدف متغیر 

byy سال تولد 

bmm ماه تولد 

bdd روز تولد 

cyy سال جاری 

cmm ماه جاری 

cdd روز جاری 
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byy =int(input("Enter birth  date(year):")) 
bmm =int(input("Enter birth  date(month):")) 
bdd =int(input("Enter birth  date(day):")) 
cyy =int(input("Enter current date(year):")) 
cmm =int(input("Enter current date(month):")) 
cdd =int(input("Enter current date(day):")) 
if cdd < bdd: 
    cmm -= 1 
    cdd += 30 
day = cdd - bdd 
if cmm < bmm: 
    cyy -= 1 
    cmm += 12 
month = cmm - bmm 
year = cyy - byy 
days = day + month * 30 + year * 36 
hh = days * 24 
mm = hh * 60 
ss = mm * 60 
print("Old is: {0}/{1}/{2}", year, month, day) 
print("Hour is(hh:mm:ss): {0}:{1}:{2}", hh, mm, ss) 

year هایی که زندگی کرده سال 

month هایی که زندگی کرده ماه 

day روزهایی که زندگی کرده 

hh 

 
 تعداد  ساعاتی که زندگی کرده

mm  زندگی کردهتعداد دقایقی که 

ss هایی که زندگی کرده تعداد ثانیه 

days کرده تعداد کل روزهایی که زندگی 

: خروجی برنامه   
Enter birth  date(year):1348 

Enter birth  date(month):10 

Enter birth  date(day):04 

Enter current date(year):1396 

Enter current date(month):09 



  (مرجع کامل –برنامه  056حل ) حل مسائل پایتون        04
 

  

Enter current date(day):30 

Old is: {0}/{1}/{2} 47 11 26 

Hour is(hh:mm:ss): {0}:{1}:{2} 49152 2949120 176947200: 
ترتيب صعودی ها را به  ای که سه مقدار را از ورودی خوانده، آن برنامه .7

 .کند در خروجی چاپ می

 a = int(input("Enter a:")) 
b = int(input("Enter b:")) 
c = int(input("Enter c:")) 
if a > b: 
    temp = a 
    a = b 
    b = temp 
if a > c: 
    temp = a 
    a = c 
    c = temp 
if a > c: 
    temp = a 
    a = c 
    c = temp 
if b > c: 
    temp = b 
    b = c 
    c = temp 
print("Sorted  is ", a, b, c) 

 هدف متغیر

a, b, c  شده خواندهاعداد 

Temp متغیر کمکی 

 :خروجی برنامه
Enter a:12 

Enter b:8 

Enter c:9 

Sorted  is  8 9 12 

ای که شماره کارمندی، ساعت کارکرد و دستمزد ساعتی کارکنان  برنامه .8

اگر کارمندی بيش از . کند ها را محاسبه می ای را خوانده، حقوق آن موسسه

به ازای هر . گيرد کار به او تعلق می ساعت کارکرده باشد، اضافه 43

ساعت کاری، 

2

 .شود کاری پرداخت می عنوان اضافه دستمزد ساعتی به 3

   
n = int(input("Enter n:")) 
i = 1 
while i <= n: 
    id = int(input("Enter id:")) 
    h = int(input("Enter h:")) 
    hp = int(input("Enter hp:")) 
    ov = 0 
    if h > 40: 
        ov = (3 / 2.0 - 1) *(h - 40) * hp 
    p = ov + hp * h 
    print("id = ",id,"  ov = ",ov, "  p = ", p) 
    i = i + 1 

 هدف متغیر

n  تعداد کارکنان 

id شماره کارمندی 

h ساعت کارکرد 

hp دستمزد ساعتی 

ov کاری  اضافه 

i  شمارنده 

p حقوق 

 :خروجی برنامه
Enter n:2 
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Enter id:1 

Enter h:100 

Enter hp:9000 

id =  1    ov =  270000.0   p =  1170000.0 

Enter id:2 

Enter h:50 

Enter hp:14000 

id =  2    ov =  70000.0   p =  770000.0 

بينی بودجه چند سال بعد  ها و ادارات پيش یکی از مسائل مهم شرکت  .1

و نرخ تورم کالا را گرفته، (  ارز  پروژه)ای که قيمت کالا  برنامه. است

برنامه تعداد )نماید  بينی می قيمت کالا را برای چند سال بعد پيش

 (. دنمای بينی شود، از کاربر دریافت می هایی که قيمت کالا باید پيش سال

 p=int(input("Enter p:")) 
n = int(input("Enter n:")) 
inc = int(input("Enter inc:")) 
print("Year     Price") 
for i in range(1, n+1): 
    p = p + (p * inc / 100) 
    print( i,"       ", p) 

 هدف متغیر

n  بینی بودجه سال پیش تعداد 

p  های بعد مهروموم   جاری  و کالا در سال  ارزش 

i شمارنده 

inc  (به درصد)نرخ تورم 

:خروجی برنامه  
Enter p:100000 

Enter n:5 

Enter inc:20 

Year     Price 

1         120000.0 

2         144000.0 

3         172800.0 

4         207360.0 

5         248832.0 

 . کند ای که مجموع ده جمله اول سری زیر را محاسبه و چاپ می برنامه .93

  
 

 
 

 

     
 

 

         
 

 

             
   

 s = 1 
pow = 1.0 
sum = 0.0 
sum1 = 0.0 
x = int(input ("Enter x:")) 
for i in range(1, 11): 
    pow = pow * x 
    sum1 =sum1 + i * pow 
    sum = sum + s * 1.0 / sum1 
    s = -s 
print("Sum is ", sum) 
 

 هدف متغیر

x  شده خواندهعدد 

i شمارنده 

pow ی ها توانx 

sum مجموع 

sum1 مجموع مخرج 

s منفی انیدرم کعلامت ی 

 :خروجی برنامه
Enter x:5 

Sum is  0.18384874697896247 
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ضرب  از اعداد دوتایی صحيح را خوانده، حاصلای  ای که مجموعه برنامه .99

چنانچه کاربر . دهد ها را بدون استفاده از عملگر ضرب نمایش می آن

 .جای دو عدد، صفر وارد کند، برنامه خاتمه یابد به

 while True: 
    sum = 0 
    x = int(input("Enter x:")) 
    y = int (input ("Enter y:")) 
    if (x == 0 and y == 0): 
        break 
    temp = y 
    if (y < 0): 
        temp = -y; 
    for i in range(1, temp+1): 
        sum = sum + x 
    if (y < 0): 
        sum = -sum 
    print(x, " * ", y, " = ", sum) 

 هدف متغیر

x مقدار اول 

y مقدار دوم 

i شمارنده 

sum  (ضرب حاصل)مجموع 

temp کمکی 

 :خروجی برنامه
Enter x:10 

Enter y:-8 

10  *  -8  =  -80 

Enter x:-8 

Enter y:-10 

-8  *  -10  =  80 

Enter x:0 

Enter y:0 

کند آیا عدد متقارن است یا  ای که عددی را خوانده، موخ  می برنامه .32

. 02420و  92429: اند از های از اعداد متقارن عبارت نمونه. خير

پس، ابتدا . چنانچه عددی برابر با مغلوبش باشد، متقارن است :توضيح)

 .(کنيم مغلوب عدد را محاسبه کرده، با خود  مقایسه می

 pow = 10 
sum = 0 
num = int(input("Enter a number:")) 
temp = num 
while temp > 0: 
    sum = (pow * sum) + temp % 10 
    temp =temp // 10 
if (sum == num): 
    print("Yes") 
else: 
    print("No") 

 هدف متغیر

Num   واردشدهعدد 

Pow  01ثابت 

Temp  محاسبه مغلوب برای  کمکی 

Sum  (مغلوب عدد)مجموع 

 :خروجی برنامه
Enter a number:12221 

Yes 

دو عدد صحيح و مثبت را خوانده، با  nو  mای که  برنامه .90

mn، +استفاده از عملگر 
 .نماید را محاسبه و چاپ می 

 هدف متغیر 

m پایه 

n توان 
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m = int(input("Enter n:")) 
n = int(input("Enter m:")) 
sum = 0 
temp = m 
for i in range(1, n): 
    sum = 0 
    for j in range(1, m +1): 
        sum= sum + temp 
    temp =sum 
print(m, " ^ ", n, " = ", sum) 

i  0تا  0شماره-n 

j  تا 0شمارندهm 

sum  (گیرد در پایان  مقدار توان  قرار می)مجموع 

temp  مجموع هر دوره نگهداری  برای  متغیر کمکی 

 :خروجی برنامه
Enter n:2 

Enter m:10 

2  ^  10  =  1024 

 

 . کند جمله سری فيبوناچی را به رو  بازگوتی توليد می nای که  برنامه .9

  :وظایف متدها

 .کند را فراخوانی می fiboمتد  را خوانده، nایب متد : mainمتد  

عنوان  را به i. کند اميب عدد فيبوناچی را توليد میiایب متد : fiboمتد  

 .پذیرد پارامتر می

 def  fibo (n): 
    if (n == 1): 
        return (1) 
    if (n == 2): 
        return (1) 
    return (fibo (n - 2) + fibo (n - 1)) 
def main(): 
    n = int(input("Enter n:")) 
    print("Result is:") 
    for i  in range(1, n+1): 
        print (fibo(i), end ="   ") 
main()                                                                                                       

 هدف متغیر متد

 

main 

n  اعداد فیبوناچیتعداد 

i شمارنده حلقه 

 :خروجی برنامه

Enter n:10 

Result is: 

1   1   2   3   5   8   13   21   34   55    

برحسب فوت و اینچ دریافت کرده، معادل آن را ای را  ای که فاصله برنامه .8

متر سانتی 933متر، یک متر  0348/3هر فوت . کند متر بيان میبرحسب متر و سانتی

یکی برای ورودی، . حداقل از سه متد استفاده کنيد. اینچ است 92و هر فوت 

 .یکی برای انجام محاسبات و یکی برای خروجی

  :وظایف متدها

 .کند را فراخوانی می  calculateو  read ،writeد، متدها ایب مت: mainمتد  

 .خواند ایب متد فاصله را به فوت و اینچ می: readمتد  

ایب متد، هر یک از فواصل برحسب فوت و اینچ را به متر و  calculate:متد 

 . کند متر تبدیل میسانتی

 .رود شده به کار می ایب متد برای نمایش فواصل تبدیل: writeمتد 
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foot = inch = 0 
foot_to_meter=foot_to_centime
ter=inch_to_meter=inch_to_cen
timeter=0 
def  read (): 
    foot = int(input("Foot?")) 
    inch = int(input("Inch?")) 
def calculate (): 
    foot_to_meter = 0.3048 * foot 
    foot_to_centimeter = 100 * foot_to_meter 
    inch_to_meter = (1.0 / 12)*0.3048* inch 
    inch_to_centimeter = 100 * inch_to_meter 
def write(): 
    print ("The  ", foot,  " foot is ", foot_to_meter, " meter" ) 
    print("The  ", foot, " foot is  ", foot_to_centimeter, " 
centiMeter") 
    print("The ", inch, ",  inch is ", inch_to_meter ,"  meter") 
    print ("The ", inch, ",  inch is ",inch_to_centimeter,  " 
centiMeter") 
def main(): 
    read () 
    calculate () 
    write () 
main() 

 هدف متغیر متد

 

 

 

 

 

 عمومی

Foot ورودی به فونت 

Inch ورودی به اینچ 

foot_to_meter فوت به متر 

inch_to_meter اینچ به متر 

centi _meter سانتیمتر 

foot_to_centimeter فوت به سانتیمتر 

inch_to_centimeter اینچ به سانتیمتر 

:خروجی برنامه  

Foot?100 

Inch?200 

The   100  foot is  30.48  meter 

The   100  foot is   3048.0  centiMeter 

The  200 ,  inch is  0   meter 

The  200 ,  inch is  508.0  centiMeter 

 : گردد صورت زیر محاسبه می نيروی جاذبه بيب دو جسم به .9

d

mmg
f

2

2*1*


 

 

m1 ،جرم جسم اولm2  ،جرم جسم دومd  فاصله بيب دو جسم وg   نابت جهانی

ای که با استفاده از دو متد  برنامه .است cm(g,sec) 8-10*6.693جاذبه با مقدار 

 .کندمقدار نيروی جاذبه محاسبه می
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  def calc_f (m1, m2, d): 
    g = 6.673e-8; 
    return (g * m1 * m2 / pow (d)) 
def pow (d): 
    return (d * d) 
def main(): 
    m1 = float(input("Enter m1:")) 
    m2 = float(input("Enter m2:")) 
    d = float(input("Enter d:")) 
    print("F is ", calc_f (m1, m2, d)) 
main() 

 هدف متغیر متد

 نیروی جاذبه جهانی  g سراسری

main m1  جرم جسم اول 

m2  جرم جسم دوم 

d فاصله بین دو جسم 

:خروجی برنامه  

Enter m1:12 

Enter m2:17 

Enter d:6 

F is  3.7813666666666665e-07 

برای ایب منظور، . یکی از موکلات هواشناسی محاسبه شاخ  سردی باد است .4

 : فرمول زیر وجود دارد

123

)33)(5.1010(
33






tVV
w 

V،  ،سرعت باید برحسب متر بر نانيهt گراد،  دما برحسب درجه سانتی(t<=10) 

ای که با استفاده از یک متد، سرعت باد و  برنامه. شاخ  سردی باد است Wو

 . دهد خواند، شاخ  سردی باد را نمایش می دما را می

  
 

 

 

import  math 
def calc_cold (v, t): 
    return (33 - ((10 * math.sqrt (v) - v + 10.5) * (33 - t)) / 23.1) 
def main(): 
    v = float(input("Enter v:")) 
    t = float (input ("Enter v:")) 
    print("W is  ", calc_cold (v, t)) 
main() 

 هدف متغیر متد

main v سرعت باد 

t دما 

:خروجی برنامه  

Enter v:10 

Enter v:20 

W is   14.922246934117346 

ای که یک عدد و یک رقم را خوانده، با استفاده از متدی تعداد  برنامه .5

 . کند گرداند و چاپ می تکرار رقم در عدد را برمی

  
def repeat(n, m): 
    count = 0 
    while n > 0: 
       if (n % 10) == m: 
         count = count + 1 
        n //= 10 
    return count 
def main(): 
    n = int(input("Enter n:")) 
    m = int (input ("Enter m:")) 

 هدف متغیر متد

main n عدد موردنظر 

m  که باید در عدد جستجو گردد رقمی 

repeat count تعداد تکرار رقم در عدد 
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    print (m, " Repeat ", repeat (n, m), "  times") 
main() 

:خروجی برنامه  

Enter n:4143131 

Enter m:3 

3  Repeat  2   times 

 . کند را محاسبه میx را خوانده، مقدار سينوس زاویه   nو  xای که  برنامه .6

!
...

!9!7

7

!5!3
)sin(

953

n

xxxxx
xx

n

 

 :وظایف متدها

   factو  powرا خوانده، با فراخوانی متدها  xو   nایب متد  :mainمتد  

 .کند را چاپ می sin(x)حاصل عبارت 

 .گرداند ایب فاکتوریل عددی را برمی: factمتد  

 . گرداند عددی را برمی nایب متد توان : powمتد  

  
 
 

 

 

 

 

def fact (n): 
    if n == 1: 
        return 1.0; 
    else: 
        return n * fact 
(n - 1) 
def pow (x, n): 
    if n == 0: 
        return 1.0 
    else: 
        return x * pow (x, n - 1) 
def main(): 
    sign = 1 
    sum = 0 
    x = float(input("Enter x:")) 
    n = int (input ("Enter n:")) 
    for i in range(1, n+1, 2): 
        sum += sign * pow (x, i) / fact (i) 
        sign = -sign 
    print("Sin(", x, ") = ", sum) 
main() 

 هدف متغیر متد

 

 

 

main 

x ورودی 

n ورودی 

sum مجموع 

i شمارنده 

sign  (شود یکی در میان مثبت و منفی می)علامت 

:خروجی برنامه  

Enter x:3 

Enter n:6 

Sin( 3.0 ) =  0.5249999999999999 
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صورت  به yو  xدو متغير : توضيح برنامه(خروجی قطعه برنامه زیر چيست؟ .2

قبل از متد  yو   xمتغيرهای )ها صفر است  شوند و مقدار آن تعریف می  عمومی

main  با اجرای متد (. اند شده تعریفcout  مقدارx = 0 سپس متد . گردد چاپ می

f1 با فراخوانی متد . گردد فراخوانی میf1  متغيرy صورت محلی تعریف  به

 x، مقدار coutسپس با اجرای . یابد یبه آن تخصي  م 93گردیده، مقدار اوليه 

  =+ x)یابد  تغيير می 93به    x چاپ خواهد شد و مقدار متغير عمومی 10 =

 xدر  99چاپ خواهد شد و سپس مقدار  y  =  10، مقدار coutبا اجرای (. ;10

، ابتدا یک واحد coutبا اجرای  f1پس از برگوت از متد . (++x)گيرد  قرار می

 y =1گيرد و مقدار  قرار می yدر  9گردد، مقدار  اضافه می y می به متغير عمو

سپس، یک واحد . شود چاپ می x  = 11 مقدار  coutبا اجرای آخریب . شود چاپ می

 .گردد اضافه می  xبه متغير 

 def f1(): 
    global  x 
    y = 10 
    print("y = ", y) 
    x += 10 
    print("x = ", x ) 
    x = x + 1 
def main(): 
    global  x, y 
    print ("x = ", x) 
    f1 () 
    y = y + 1 
    print ("y = ", y) 
    print ("x = ", x ) 
    x = x + 1 
x = y = 0 
main() 

:خروجی برنامه  

x =  0 

y =  10 

x =  10 

y =  1 

x =  11 

 مجموع فاکتوریل ارقام آن کند که رقمی را چاپ می ای که اعداد سه برنامه .2

به ترتيب  n3و  n1 ،n2مثال، اگر  عنوان به. اعداد برابر با خود عدد باشد

 :رقم یکان، دهگان و صدگان باشند، فرمول زیر برقرار باشد

n3n2n1  =  n1! + n2!  +n3! 
 :وظایف متدها

رقمهی را جهدا کهرده، بها      ایب متد، کليه ارقام اعهداد سهه  :  mainمتد  

چنانچه مجموع فاکتوریل . کند مجموع ارقام آن را محاسبه می factفراخوانی متد 

 . شود ارقام هر عدد برابر با خود آن عدد باشد، چاپ می

 .کند را به رو  بازگوتی حساب می nفاکتوریل : factمتد  
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def fact(n): 
    if n == 0: 
        return 1 
    else: 
        return n * fact (n - 1) 
def main(): 
    print ("Result is:", end ='') 
    for i in range(100, 1000): 
        n1 = i % 10 
        temp = i // 10 
        n2 = temp % 10 
        temp //= 10 
        n3 = temp % 10 
        sum = fact (n1) + fact (n2) + fact (n3) 
        if (sum == i): 
            print ("    ", i) 
main() 

 هدف متغیر متد

main i شمارنده 

n1 رقم اول 

n2 رقم دوم 

n3 رقم سوم 

temp متغیر کمکی 

sum مجموع فاکتوریل ارقام 

fact n عددی که باید فاکتوریل آن حساب گردد 

:خروجی برنامه  

Result is:     145 

کند که مجموع رقم اول به  ای که کليه اعداد چهاررقمی چاپ را می برنامه .3

و رقم  2برابر با مجموع رقم دوم به توان  4و رقم چهارم به توان  9توان 

 .مثال، داریم عنوان به. باشد 0سوم به توان 

97    =91   +9  =9  +91  =4
2

  +9
0

  =9
9

  +2
4

  =2949 

 :وظایف متدها

ایب متد، کليه ارقام اعداد چهاررقمی را جدا کرده، با : mainمتد  

رقم سوم را محاسبه  0رقم چهارم و توان  4توان  powفراخوانی 

 2رقم اول برابر توان  9رقم چهارم و توان  4چنانچه مجموع توان .کند می

 .دهد را نمایش میرقم سوم باشد، عدد  0رقم دوم و توان 

 .گرداند عددی را برمی nایب متد توان : powمتد  
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def pow(x, n): 
    if n == 0: 
        return 1 
    else: 
        return x * pow (x, n - 1) 
def main(): 
    print ("Result is:", end ='') 
    for i in range(1000, 10000): 
        n1 = i % 10 
        temp = i // 10 
        n2 = temp % 10 
        temp //= 10 
        n3 = temp % 10 
        temp //= 10 
        n4 = temp % 10 
        if (n1 + pow (n4, 4)) == 
(n2 * n2 + pow (n3, 3)): 
            print ("    ", i, end ='') 
main() 

 هدف متغیر متد

main i شمارنده 

n1 رقم اول 

n2 رقم دوم 

n3 رقم سوم 

n4  رقم چهارم 

temp متغیرهای کمکی 

pow 
 

x  پایه که باید به توانn برسد 

n توان 

:خروجی برنامه  

Result is:     1010     1023     1038     1100     1111     1124     1139     1207     1218     2040     

2059     2141     2231     2248     3090     3191     3298     3458     4679 

را ( LCM)ها  تریب مضرب موترک آن ای که دو عدد را خوانده، کوچک برنامه .91

 .دهد نمایش می

 def  lcm(x, y): 
   if x > y: 
       z = x 
   else: 
       z = y 
   while(True): 
       if((z % x == 0) and (z % y == 0)): 
           lcm = z 
           break 
       z += 1 
   return lcm 
def main(): 
    x = int(input("Enter x:")) 
    y = int(input("Enter y:")) 
    print("lcm is ", lcm(x, y)) 
main() 

 هدف متغیر 

Main x 

y 
 عدد صحیح اول

 عدد صحیح دوم

Lcm x 

y 
 پارامتر اول

 پارامتر دوم

:خروجی برنامه  
Enter x:24 

Enter y:28 

lcm is  168 

مه  .9 بل از            برنا عداد اول ق تمام ا نده،  صحيح را از ورودی خوا عددی  که  ای 

عددی اول  . برد  آن را با استفاده از تعریف زیر تعييب کرده، به خروجی می          

 .است که بر هيچ عدد اول قبل از خود  قابل قسمت نباشد

 وظایف متدها 

خواند،  سپس در یک حلقه و را می nآرایه را تعریف کرده، : mainمتد  

کند و در پایان مقدار عناصر   می یآرایه  را مقدارده   primفراخوانی متد 

 . دهدآرایه را نمایش می
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دهد عددی اول است یا خير؟ اگر عدد اول باشهد، یهک    توخي  می :primمتد  

 . گرداند را برمی

 from array import * 
def prim(a, tedad, num): 
    for i in range(0, tedad): 
        if num % a[i] == 0: 
            return 0 
    a.append(num) 
    return 1 
def main(): 
    tedad = 0 
    p = array('i', []) 
    n = int(input("Enter n:")) 
    for i  in range(2, n+1): 
        if prim (p, tedad, i) == 1: 
            tedad = tedad + 1 
    print("Primary is ", end ='') 
    for i in range(0, tedad): 
        print("  ", p[i], end ='') 
main() 

 هدف متغیر متد

 

 

 

main 

 

n شده عدد خوانده 

p ای از اعداد اول  آرایه 

i شمارنده 

tedad تعداد اعداد اول 

prim i شمارنده 

:خروجی برنامه  
Enter n:29 

Primary is    2   3   5   7   11   13   17   19   23   29 

ای کههه شمههاره دانوههجویی تعههدادی از دانوههجویان را از ورودی   برنامههه .8

سپس عناصر آرایه را به رو  انتخابی مرتب       . دهد  خوانده، در آرایه قرار می 

ند  می  تب . ک می               مر نجام  صورت ا یب  به ا خابی  به رو  انت یه  : شود  سازی آرا

در . شود  تریب عنصر آرایه پيداشده، جای آن با عنصر اول آرایه عوض می        کوچک

چک            یافتن کو برای  یه  صر آرا يه عنا عد بق له ب ستجو       مرح یه ج صر آرا تریب عن

سازی   ایب روند تا مرتب    . شود  شود و جای آن با عنصر دوم آرایه عوض می         می 

می       مه  یه ادا مل آرا بد  کا تب   . یا چاپ        پس از مر جی  جه را در خرو سازی نتي

ند  می  بارت        . ک که ع تد دارد  سه م مه  یب برنا ند از  ا تد : ا ندن   م برای خوا ی 

 . سازی و متدی برای چاپ عناصر آرایه عناصر آرایه، متدی برای مرتب

 :وظایف متدها

 readarray ،select_sortخواند و  متهدهای   تعداد دانوجویان را می: mainمتد  

 . کند  را فراخوانی می writearrayو 

 .دهد ر میخواند و در آرایه قرا های دانوجویی را می شماره :readarrayمتد  

 .کند  های دانوجویی موجود در آرایه را مرتب می شماره :select_sortمتد  

 .کند  های دانوجویی موجود در آرایه را چاپ می شماره :writearrayمتد  

 هدف متغیر متد 

main 

 
id ای برای نگهداری شماره دانشجویان آرایه 

n تعداد دانشجویان 

i شمارنده 

readarray i شمارنده 

select_sort 

 

i, j ها شمارنده 

temp متغیر کمکی 
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max ترین عدد بزرگ 

writearray i شمارنده 

from array import * 
def readArray (id, n): 
 for i in range(0, n): 
        id.append(int(input("Enter id["+str( i + 1)+ "]"))) 
def select_sort (id, n): 
    for i in range(0, n): 
        max = i 
        for j in range(i+1, n): 
            if id[max] > id[j]: 
                max = j 
        temp = id[i] 
        id[i] = id[max] 
        id[max] = temp; 
def writeArray (id, n): 
    print("Sorted output ", end ='') 
    for i in range(0,  n): 
        print ("   ", id[i], end ='') 
def main(): 
    id = array('i', []) 
    n = int(input("Enter n:")) 
    readArray (id, n) 
    select_sort (id, n) 
    writeArray (id, n) 
main()  

 :خروجی برنامه

Enter n:6 

Enter id[1]1  

Enter id[2]3 

Enter id[3]2 

Enter id[4]6 

Enter id[5]8 

Enter id[6]5 

Sorted output     1    2    3    5    6    8 

طور مرتب در    ها را به   ای که تعدادی عدد را از ورودی خوانده، آن     برنامه  .9

یه  می    آرا قرار  هد   ای  گرفتن در            ) د قع  عداد در مو که ا شيد  شته با قت دا د

به   یه،  صعودی   آرا شوند   طور  تب  تب    (. مر یه مر جی      سپس، آرا به خرو شده، را 

 .برد می

 from array import * 
n = int(input("Enter n:")) 
a = array ('i', []) 
j = 0 
for i  in range(0, n): 
  find =0 
  num = int(input("Enter a["+str(i+1)+ "]:")) 
    for j  in range(0, i): 
        if a[j] > num: 

 هدف متغیر

a ای از اعداد آرایه 

find باید درج شود یا نه؟ 

n تعداد اعداد 

i, j ها شمارنده 

num شده عدد خوانده 
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            find = 1 
            break 
    if find == 1: 
        a.insert(j, num) 
    else: 
        a.append(num) 
print("Result is : ", end='') 
for i in range(0, n): 
    print("  ", a[i], end ='') 

:خروجی برنامه  
Enter n:7 

Enter a[1]:1 

Enter a[2]:-1 

Enter a[3]:3 

Enter a[4]:-2 

Enter a[5]:7 

Enter a[6]:4 

Enter a[7]:8 

Result is :    -2   -1   1   3   4   7   8 

مه  .4 عدد از ورودی،        برنا عدادی  ندن ت با خوا که  یه   آن ای  ای  ها را در آرا

اگر  . کند  سپس، کليه عناصر آرایه را بر عنصر وسط تقسيم می          . دهد  قرار می  

اگر ایب   . نماید  عنصر وسط صفر باشد، بر عنصر بعد از عنصر وسط تقسيم می             

اگر ایب عنصر    . کند  عنصر صفر باشد، بر عنصر قبل از عنصر وسط تقسيم می            

ي          صری غ کردن عن يدا  برای پ شد،  ند       صفر با به رو سيم،  نجام تق صفر و ا ر از 

اگر همه عناصر آرایه صفر باشند، پيام مناسبی صادر            . دهد  قبلی ادامه می   

 .کند می

پس از قرار دادن عناصر در آرایه، اندیس وسط را محاسبه کرده، : توضيح

ایب . دهد اگر صفر نبود، عمل تقسيم را انجام می. نماید عنصر وسط را پيدا می

شود تا اگر مثبت بود، عنصر بعد از عنصر  ندیس وسط اضافه میشمارنده به ا

وسط و اگر منفی بود، عنصر قبل از عنصر وسط موردبررسی قرار گيرد تا عمل 

فراخوانی  actionاگر عنصر غير صفری در آرایه پيدا شود، . تقسيم انجام شود

اصر صفر اگر همه عن. شود تا تمام عناصر آرایه را بر آن عنصر تقسيم کند می

 .کند  باشند، برنامه پيام مناسبی صادر می

  
 
 
 
 
 
 

 

 

 

from array import * 
def action (a, loc, n): 
    for i in range(0, n): 
        print(a[i],  " / ", a[loc], " = ", a[i] / a[loc]) 
def main(): 
        sign = 1 
        a = array ('i', []) 
        n = int(input("Enter n:")) 

 هدف متغیر متد

Main n تعداد عناصر آرایه 

a عنصر 011ای با  آرایه 

mid عنصر وسط 

i شمارنده 

sign  برای تعیین عنصر قبل )علامت

 (رود و بعد به کار می 

Action i شمارنده 
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        mid = n // 2 
        for i  in range(0, n): 
            a.append(int(input("Enter a["+str( i + 1) + "]:"))) 
        j = 0 
        for i in range(0,  mid + 1): 
            if a[mid + (sign * j)] != 0: 
                action(a, mid + (sign * j), n) 
                return 
            if sign == 1: 
                j = j + 1 
            sign = -sign; 
        print("All element are zero") 
main() 

:خروجی برنامه  
Enter n:7 

Enter a[1]:1 

Enter a[2]:0 

Enter a[3]:0 

Enter a[4]:0 

Enter a[5]:4 

Enter a[6]:2 

Enter a[7]:6 

1  /  4  =  0.25 

0  /  4  =  0.0 

0  /  4  =  0.0 

0  /  4  =  0.0 

4  /  4  =  1.0 

2  /  4  =  0.5 

6  /  4  =  1.5 

صورت تصادفی به اعضای آن  تعریف کرده، به 0×  0ای که یک آرایه برنامه .5

 . دهددهد، اعمال زیر را انجام میرا تخصي  می 23مقادیر بيب صفر تا 

 .دهدحاصل جمع عناصر ماتریس را نمایش می  .9

 .دهدميانگيب جمع عناصر ماتریس را نمایش می  .8

 .دهدتریب عنصر هر سطر را نمایش می بزرگ  .9

 .دهدتریب عنصر هر ستون را نمایش میکوچک .4

 هدف متغیر  ابع

main 

n تعداد سطرهای آرایه 

m های آرایهتعداد ستون 

a  1 × 1آرایه 

createrandom 
 یا 

printarray() 

arr پر شود یا چاپ شود 01باید با اعداد تصادفی صفر تا ای که آرایه. 

n های تعداد سطر 

m های تعداد ستون 

i  شمارنده سطرها از صفر تاn -1 
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j  شمارنده ستون از صفر تاm -1 

 

 import numpy as np 
import random 
import numpy.matlib 
def createRandom(arr, n, m): 
      for i in range(0, n): 
          for j in range(0, m): 
                    arr[i, j]  = random.randint(0, 20) 
      return arr 
def printArray(arr, n, m): 
      for i in range(0, n): 
          for j in range(0, m): 
                    print(arr[i, j], end = '\t') 
          print() 
def main(): 
   n = m = 3 
   a = np.matlib.empty((n, m), dtype = 'i') 
   a = createRandom(a, n, m) 
   printArray(a, n, m) 
   print("====================") 
   print("Sum is ", np.sum(a)) 
   print("Average is ", np.average(a)) 
   print("Max rows are ", np.amax(a, axis = 1)) 
   print("Min cloums are ", np.amin(a, axis = 0)) 
main()   

:خروجی برنامه  
13 5 14  

12 16 2  

4 3 15  

==================== 

Sum is  84 

Average is  9.33333333333 

Max rows are  [[14] 

 [16] 

 [15]] 

Min cloums are  [[4 3 2]] 

دهد و توسط متدی  ای قرار می عدد را خوانده، در آرایه  nای که  برنامه .6

کرده، به برنامه ( از آخریب عدد به اوليب عدد)عناصر آن را معکوس 

برنامه، برای دریافت داده، معکوس )دهد  برگرداند و برنامه آن را نمایش می

 (.کند ناصر آرایه از متدها جداگانه استفاده میکردن و چاپ ع

 : وظایف متدها

 input1خواند، با فراخوانی متد  ابتدا تعداد عدد را می: mainمتد  

کند و با  ها را معکوس می آن convertتعدادی عدد را  از ورودی خوانده، متد 

 . کند  اعداد معکوس شده را چاپ می print1فراخوانی 

 .دهد تعدادی عدد را خوانده و در آرایه قرار می: input1متد  

 .کند  اعداد موجود در آرایه را معکوس می:  convertمتد  

 . کند  عناصر موجود در آرایه را چاپ می:  print1متد  
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from array import * 
def input1( a, n): 
    for i in range(0, n): 
        a.append (int (input ("Enter a[" + str (i + 1) + "]:"))) 
def convert(a, n): 
        for i in range(0, n // 2): 
            temp = a[i] 
            a[i] = a[n - i - 1] 
            a[n - i - 1] = temp 
def print1 (a, n): 
        for i in range(0, n): 
            print("    ", a[i], end ='') 
def main(): 
    n = int(input("Enter n:")) 
    num = array ('i', []) 
    input1 (num, n) 
    print("Input  is ", end =''); 
    print1 (num, n) 
    convert (num, n) 
    print("\nConvert  is ", end ='') 
    print1(num, n); 
main() 

 هدف نام متد

main n تعداد اعداد 

num ای از اعداد آرایه 

input1 i شمارنده 

convert 

 

temp  متغیر کمکی 

i شمارنده 

print1 i شمارنده 

:خروجی برنامه  
Enter n:8 

Enter a[1]:1 

Enter a[2]:2 

Enter a[3]:3 

Enter a[4]:7 

Enter a[5]:8 

Enter a[6]:1 

Enter a[7]:5 

Enter a[8]:3 

Input  is      1     2     3     7     8     1     5     3 

Convert  is      3     5     1     8     7     3     2     1 

 93ها در اداره راهنمایی رانندگی،  فرض کنيد که در قسمت تخلفات ماشيب .2

لف در نظر گرفته شد و هر تخ 1تا  3نوع تخلف منظور گردید و کد تخلف از 

برای هر ماشيب اطلاعاتی مثل شماره ماشيب، تعداد تخلفات . جریمه خاصی دارد

ای که مبلغ جریمه را برای هر ماشيب  برنامه. و کد هر تخلف موجود است

را  -111جای شماره ماشيب  برای خروج از برنامه کاربر به. کند محاسبه می

 . کند  وارد می
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ای  برای حل ایب برنامه کد تخلف به همراه مبلغ جریمه را در آرایه: توضيح 

در هر سطر مبلغ جریمه و کد تخلف . سطر دارد 93قرار دادیم که  codeبه نام 

 . شود داری مینگه

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

from array import * 
def main(): 
    table = array ('i', [1000, 2000, 
3000, 4000, 5000,8000,\ 10000, 20000, 30000, 50000 ]) 
    sum = 0 
    while True: 
        number = int(input("Enter number:")) 
        if number == -999: 
            break 
        n = int(input("Enter n:")) 
        sum = 0.0 
        i = 1 
        while  i <= n: 
            code =int(input("Enter code "+ str(i)+":")) 
            if code >= 0 and code < 10: 
                sum += table[code] 
            else: 
                print("Enter code between 0 to 9") 
                continue 
            i = i + 1 
        print("*** Number is ",number, "    Sum is ", sum) 
main() 

 هدف متغیر

table جدول مبالغ جریمه 

number  شماره ماشین 

code  کد تخلف 

sum  مجموع تخلفات هر ماشین 

i شمارنده 

n تعداد تخلف هر ماشین 

:خروجی برنامه  
Enter number:1 

Enter n:5 

Enter code 1:1 

Enter code 2:3 

Enter code 3:11 

Enter code between 0 to 9 

Enter code 3:8 

Enter code 4:6 

Enter code 5:7 

*** Number is  1     Sum is  66000.0 

Enter number:2 

Enter n:3 

Enter code 1:1 

Enter code 2:5  
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Enter code 3:7 

*** Number is  2     Sum is  30000.0 

Enter number:-999 

تریب عنصر هر سطر را  را خوانده، بزرگ 4×4ای  ای که عناصر آرایه برنامه .2

 . کند پيداکرده، به همراه شماره سطر در خروجی چاپ می

تریب عنصهر ههر سهطر در نظهر      داری بزرگستون پنجم آرایه برای نگه: توضيح

 . شده است گرفته

  
 
import numpy.matlib 
import numpy as np 
def readArray (a): 
    for i in range(0, 4): 
        print("Enter row(", i 
+ 1, "):", end ='') 
        s = input().split (' 
') 
        for j in range(0, 4): 
            a[i, j] = int(s[j]) 
def findmaxrow (a): 
    for i in range(0, 4): 
        a[i, 4] = a[i, 0] 
        for  j in range(1, 4): 
            if a[i, 4] < a[i, j]: 
                a[i, 4] = a[i, j]; 
def writearray(a): 
    for i in range(0, 4): 
        print () 
        for j in range(0,4): 
            print ("       ", a[i, j], end ='') 
        print("   ", a[i, 4]) 
def main(): 
    a = np.matlib.zeros ((4, 5)) 
    readArray (a) 
    findmaxrow (a) 
    print("*********************result*****************") 
    writearray (a) 
main() 

 هدف متغیر متد

main a ستون 5 سطر و 0ای با  آرایه 

readarray i, j ها شمارنده 

findmax i, j ها شمارنده 

writearray i, j ها شمارنده 

:خروجی برنامه  
Enter row( 1 ):1 2 3 4 

Enter row( 2 ):6 7 8 9 

Enter row( 3 ):1 4 6 7 

Enter row( 4 ):2 6 8 1 

*********************result***************** 

        1.0        2.0        3.0        4.0    4.0 

        6.0        7.0        8.0        9.0    9.0 

        1.0        4.0        6.0        7.0    7.0 

        2.0        6.0        8.0        1.0    8.0 
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N ماتریس جادویی یک ماتریس  .3  N  تا 9است که هر عنصر آن یک عدد صحيح 
2N دیگهر   حاصل جمع هر سطر، هر ستون و همچنيب عناصر قطر همگهی بها یهک   . است

 : شود صورت زیر عمل می برای توليد ایب ماتریس به. اند مساوی

 .گيرد عدد یک در ستون ميانی اوليب سطر قرار می. الف

 . کنيم طور مورب به سمت چپ و بالا حرکت می به: ب

کنيم و عدد بعدی  طرف پائيب حرکت می خانه به اگر ایب خانه پر باشد، یک: ج

 . نویسيم را در آن مکان می

صورت مورب، از محدوده ماتریس خارج شویم، باید به  اگر درحرکت به. د

 . آخریب عنصر در آن سطر یا ستون برگردیم

خانه به سمت پائيب  محدوده سطر و ستون از هر دو خارج شویم، یک اگر در. هه

 . کنيم حرکت می

 5×5ماتریس )نماید  ای که ماتریس جادویی را توليد کرده و چاپ می برنامه

 (:زیر را در نظر بگيرد

  

 

 

 

 

 

import numpy.matlib 
import numpy as np 
def rangeXY(i1, j1, n): 
    if i1 > n: 
        i1 = 0 
    if i1 < 0: 
        i1 = n 
    if j1 > n: 
        j1 = 0 
    if j1 < 0: 
        j1 = n 
    return [i1, j1] 
def fill_matrix(matrix, n): 
    i = 0 
    n = n -1 
    j = n // 2 
    matrix[i, j] = 1 
    for m in range(1, (n + 1) * (n + 1)): 
        i1 = i - 1 
        j1 = j - 1 
        [i1, j1] = rangeXY (i1, j1, n) 
        if matrix[i1, j1] != 0: 
            i1 = i + 1 
            j1 = j 
            [i1, j1] = rangeXY (i1, j1, n) 
        matrix[i1, j1] = m + 1 
        i = i1; j = j1 
def disp_matrix (matrix, n): 
    for i in range(0, n): 

 هدف متغیر متد

 

Main 

matrix ماتریس 

n تعداد سطر و ستون 

fill_matrix 

 

j , i  ستونشماره سطر و 

j1 , i1 شماره سطر و ستون خانه بعدی 

n 0 تا شمارنده 

disp_matrix j , i  برای نمایش ماتریس 0شمارنده 

15 7 1 63 18 

10 13 8 5 64 

66 66 14 0 3 

4 61 11 16 16 

1 6 65 17 11 
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        for j in range(0, n): 
            if matrix[i, j] < 10: 
                print("    ", matrix[i, j], end ='') 
            elif matrix[i, j] < 100: 
                print("   ", matrix[i, j], end ='') 
            else: 
                print("  ", matrix[i, j], end ='') 
        print() 
def main(): 
    n = int(input("Enter n:")) 
    matrix = np.matlib.zeros ((n, n)) 
    fill_matrix (matrix, n) 
    disp_matrix (matrix, n) 
main()  

:خروجی برنامه  
Enter n:7 

    28.0    19.0    10.0     1.0    48.0    39.0    30.0 

    29.0    27.0    18.0     9.0     7.0    47.0    38.0 

    37.0    35.0    26.0    17.0     8.0     6.0    46.0 

    45.0    36.0    34.0    25.0    16.0    14.0     5.0 

     4.0    44.0    42.0    33.0    24.0    15.0    13.0 

    12.0     3.0    43.0    41.0    32.0    23.0    21.0 

    20.0    11.0     2.0    49.0    40.0    31.0    22.0 

ایجهاد کهرده، اعهداد زوج     numpyای که دو آرایه را  با بسته برنامه .91

آرایه دوم قرار    را در 93تا   9را در آرایه اول و اعداد فرد     93صفر تا   

 :دهدسپس اعمال زیر را انجام می. دهدمی

حاصل جمع، تفریق، ضرب و تقسيم دو آرایه را با استفاده از عملگرهای              

 .دهدمحاسبه کرده، نمایش می/ و  *، -، +

 .کندآرایه دوم را به انتهای آرایه اول اضافه می  

 .کندآرایه اول را به ابتدای آرایه دوم اضافه می  

 .کندمی( uniqueیکتا یا )فرد  عناصر آرایه دوم را منحصربه 

 .کندرا از آرایه دوم حذف می 2عنصر  

 .دهدتریب مقدار آرایه اول و دوم را نمایش میکم 

 .دهدتریب مقدار آرایه اول و دوم را نمایش میبيش 

 .دهدميانگيب مقادیر آرایه اول و دوم را نمایش می 

 .دهدم را نمایش میواریانس آرایه اول و دو 

-کند، سپس تعييب میکپی می ()np.copyآرایه اول را در آرایه سوم با متد  

 ؟(isعملگر )کند که آرایه سوم همان آرایه اول است یا نه 

کند که دهد و تعييب میآرایه دوم را در آرایه سوم قرار می= با عملگر  

 ؟(isعملگر )آیا آرایه سوم همان آرایه دوم است 

 .کندیه اول را مرتب میآرا 

 هستند یا خير؟ 5تر از کند آیا هر عضو آرایه اول بزرگتعييب می 

 .دهدجذر عناصر آرایه دوم را محاسبه کرده، نمایش می 

، ()append() ،insertو متدهای  numpyهدف ایب برنامه آشنایی با ماژول 

unique() ،arrange() ،delete() ،amin() ،amax() ،average() ،median() ،var() ،sort() ،

copy() ،sqrt()  است= و > ، /، *، -، +و عملگرهای. 

 هدف متغیر متد 
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import numpy as np 
a = np.arange(0, 10, 2) 
print("A = ", a) 
b = np.arange(1, 10, 2) 
print("B = ", b) 
print("A +  B= ", a + b) 
print("A - B = ", a - b) 
print("A*B = ", a * b) 
print("A / B = ", a / b) 
a= np.append(a,  b) 
print("A = ", a) 
b = np.insert(b, 0, a) 
print("B =  ", b) 
b = np.unique(a) 
print("B = ", b) 
b = np.delete(b, 2) 
print("B = ", b) 
print("Min(B) = ", np.amin(a), "\tMin(b) = ", np.amin(b) ) 
print("Max (A) =", np.amax(a), "\tMax (b) =", np.amax(b)) 
print("Average(A) = ",  np.average(a), "\tAverage(B) = ", 
np.average(b)) 
print("Median(A) = ",  np.median(a), "\tMedian(B) = ",  np.median(b)) 
print("Var (A) = ", np.var(a), "\t Var(B) = ", np.var(b)) 
a = np.sort(a) 
print("A  = ", a) 
c = np.copy(a) 
print("C = ", c) 
print("C is A = ", c is a) 
c = b 
print("C =  ", c) 
print("C is B = ", c is b) 
print("A > 5  =", a > 5) 
print("Sqrt(B) = ", np.sqrt(b)) 

 b آرایه اعداد فرد 

c آرایه نتیجه محاسبات 

:خروجی برنامه  
A =  [0 2 4 6 8] 

B =  [1 3 5 7 9] 

A +  B=  [ 1  5  9 13 17] 

A - B =  [-1 -1 -1 -1 -1] 

A*B =  [ 0  6 20 42 72] 

A / B =  [ 0.      0.66666667  0.8     0.85714286  0.88888889] 

A =  [0 2 4 6 8 1 3 5 7 9] 

B =   [0 2 4 6 8 1 3 5 7 9 1 3 5 7 9] 

B =  [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9] 

B =  [0 1 3 4 5 6 7 8 9] 

Min(B) =  0  Min(b) =  0 

Max (A) = 9  Max (b) = 9 

Average(A) =  4.5  Average(B) =  4.77777777778 

Median(A) =  4.5  Median(B) =  5.0 

Var (A) =  8.25   Var(B) =  8.3950617284 
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A  =  [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9] 

C =  [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9] 

C is A =  False 

C =   [0 1 3 4 5 6 7 8 9] 

C is B =  True 

A > 5  = [False False False False False False  True  True  True  True] 

Sqrt(B) =  [ 0.          1.          1.73205081  2.          2.23606798  2.44948974 

  2.64575131  2.82842712  3.        ] 

تر از خودش  برابر با مجموع دو عدد اول کوچک 6تر از  د زوج بزرگهر عد .99

مجموع دو عدد . خواند را می 6تر از  ای که چند عدد زوج بزرگ برنامه. است

نماید  شده باشد را پیداکرده چاپ می اولی که برابر با اعداد خوانده

 (.یابد برنامه تا زمانی که کاربر بخواهد ادامه می)

 : وظایف  متدها

شده، را در آرایه قرار  تر از عدد خوانده اعداد اول کوچک: primمتد  

 . دهد می

هاا برابار    کند که مجموع آن  دو عدد اولی را پیدا می: find_two_numbersمتد  

 .شده باشد با عدد خوانده

  
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
from array import * 
def prim (a, tedad, num): 
    for i in range(0, tedad): 
        if num % a[i] == 0: 
            return 0 
    a.append(0) 
    a[tedad] = num 
    return 1 
def find_two_numbers (p, n1, n2, tedad, n): 
    for i in range(0, tedad - 1): 
        for j in range(i + 1, tedad): 
            if (p[i] + p[j]) == n: 
                n1 = p[i] 
                n2 = p[j] 
                return  [n1, n2] 
    return n1 
def main(): 
    p = array ('i', []) 
    i = 0 
    j = 0 

 هدف متغیر متد

main 

 

 

 

 

n شده در هر مرحله عدد خوانده 

done  که آیا ادامه دهد یا خیر پرسد یماز کاربر 

p آرایه عدد اول 

i, j شماره اولین و دومین اندیس عدد اول 

tedad تعداد عدد اول 

prim i شمارنده 

find_two_numbers i, j هایی برای پیدا کردن دو عدد اول شمارنده 
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    tedad = 0 
    n = 0 
    done = 'Y' 
    while True: 
        tedad = 0 
        n = int(input("Enter n:")) 
        if n % 2 == 1: 
            print("Enter a even number\n") 
            continue 
        for i in range(2,  n+1): 
            if prim(p, tedad, i) == 1: 
                tedad= tedad + 1 
        [i, j] = find_two_numbers(p, i, j, tedad - 1, n) 
        print(n , " = ", i, " + ",  j) 
        done = input("You want to continue(y/n):") 
        if done[0] == 'n' or done == 'N': 
            return 
main() 

:خروجی برنامه  
Enter n:8 

8  =  3  +  5 

You want to continue(y/n):y 

Enter n:20 

20  =  3  +  17 

You want to continue(y/n):y 

Enter n:100 

100  =  11  +  89 
You want to continue(y/n):n 

ای را گرفته، کاراکترهای با اندیس فرد آن را نمایش  ای که رشته برنامه .9

 .دهد می

 :خروجی برنامه

Enter a string:Python is a very good language. 

Pto savr odlnug. 
 .دهد را نمایش می رشته را گرفته تعداد تکرار هر کلمه ای که یک برنامه .2

 def odd_values_string(str): 
  result = ""  
  for i in range(len(str)): 
    if i % 2 == 0: 
      result = result + str[i] 
  return result 
str = input("Enter a string:") 
print(odd_values_string(str)) 

 def word_count(str): 
    counts = dict() 
    words = str.split() 
    for word in words: 
        if word in counts: 
            counts[word] += 1 
        else: 
            counts[word] = 1 
    return counts 
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 :خروجی برنامه

Enter several words:Dog Book Teacher Student Language Book Student 

{'Teacher': 1, 'Dog': 1, 'Language': 1, 'Book': 2, 'Student': 2} 
 .دهد ای انجام می ای که رمزگذاری سزار را بر روی رشته برنامه .0

 :خروجی برنامه

Enter a string:Python is a very good language.  

Enter key:4 

Encryped text is  Tcxlsrmwezivcksshperkyeki 
 .کند ای را دریافت کرده، مقلوب می ای که رشته برنامه .4

 :خروجی برنامه

Enter a string:Python Exercises. 

.sesicrexE nohtyP 
ای از کاراکترها را دریافت کرده، مجموعه  ای که رشته و مجموعه برنامه .5

 .کند کاراکترها را از رشته حذف می

 :خروجی برنامه

Original String:Type "copyright", "credits" or "license()" for more information 

print( word_count(input("Enter several words:"))) 

 def caesar_encrypt(realText, step): 
    outText = [] 
    cryptText = [] 
    uppercase = 
['A','B','C','D','E','F','G','H','I','J','K','L','M','N', 'O', 'P', 
'Q', 'R', 'S', 'T', 'U', 'V', 'W', 'X', 'Y', 'Z'] 
    lowercase = ['a','b','c','d','e','f','g','h','i','j', 'k', 'l', 
'm', 'n', 'o', 'p', 'q', 'r', 's', 't', 'u', 'v', 'w', 'x', 'y', 'z'] 
    for eachLetter in realText: 
        if eachLetter in uppercase: 
            index = uppercase.index(eachLetter) 
            crypting = (index + step) % 26 
            cryptText.append(crypting) 
            newLetter = uppercase[crypting] 
            outText.append(newLetter) 
        elif eachLetter in lowercase: 
            index = lowercase.index(eachLetter) 
            crypting = (index + step) % 26 
            cryptText.append(crypting) 
            newLetter = lowercase[crypting] 
            outText.append(newLetter) 
    return outText 
code=caesar_encrypt(input("Enter a string:"),int(input("Enter 
key:"))) 
code = ''.join(code) 
print("Encryped text is ", code) 

 def reverse_string(str1): 
    return ''.join(reversed(str1)) 
print(reverse_string(input("Enter a string:"))) 
 

 def strip_chars(str, chars): 
    return "".join(c for c in str if c not in chars) 
s = input("Original String:") 
strip1 =input(" stripping chars:")       
print(strip_chars(s,  strip1)) 
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 stripping chars:oicet 

Typ "pyrgh", "rds" r "lns()" fr mr nfrman 
مقلوب  elihwرشته را خوانده، با استفاده از حلقه  ای که یک برنامه .6

 .دهد کرده، نمایش می

 :خروجی برنامه

Enter a string:Python language 

Reverse is  egaugnal nohtyP 
طور تصادفی  ای را خوانده، یک کاراکتر از رشته را به ای که رشته برنامه .7

 .دهد کند و نمایش می انتخاب می

‬: خروجی
Enter a string:VerygoodLanguage 

 :خروجی برنامه

Random  char is  n 
 بزرگ به را رشته کوچک کاراکترهای تمام خوانده، را ای رشته که ای برنامه .8

 .کند می تبدیل کوچک به را بزرگ کاراکترهای و

را خالی ( رشته تغییریافته) sعنوان پارامتر دریافت کرده، ابتدا رشته  را به strرشته ‬،()charChange  ابع 

را  کند، اگر کاراکتر رشته حرف کوچک باشد، آن را پیمایش می strهر کاراکتر رشته  forکند، سپس با حلقه  می

را به  str[i]ر غیر این صورت، حرف کوچک کند، د اضافه می sبه حرف بزرگ تبدیل کرده، به انتهای رشته 

 .گرداند می را بر sدر پایان، رشته . کند اضافه می sانتهای رشته 

 هدف متغیر ماژول 

 رشته ورودی Str ماژول اصلی

 

charChange 

Str کند آرگومان که رشته ورودی را دریافت می 

s رشته تغییریافته 

i  اندیس هر کاراکتر رشتهstr 

 def string_reverse(str1): 
    rstr1 = '' 
    index = len(str1) 
    while index > 0: 
        rstr1 += str1[ index - 1 ] 
        index = index - 1 
    return rstr1 
print("Reverse is ", string_reverse(input("Enter a string:"))) 

 import random 
s = input("Enter a string:") 
print("Random  char is ", random.choice(s)) 
 

 def charChange(str): 
    s = "" 
    for i in range(0, len(str)): 
        if  str[i].islower() == True: 
            s += str[i].upper() 
        else: 
            s += str[i].lower() 
    return s 
str = input("Enter a string:") 
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 :خروجی برنامه

Enter a string:Python Is A gooD lanGuage. 

Result is  pYTHON iS a GOOd LANgUAGE. 

 
ای که یک ليست را دریافت کرده، با ستاره و مقادیر ليست  برنامه .9

 .کند هيستوگرام را رسم می

:خروجی برنامه  

***   

****** 

**** 

*** 

****** 

***** 

 .دهد ليست را نمایش میای که مجموع مقادیر یک  برنامه .2

:خروجی برنامه  

Sum of the container:  186 
 95ای که اطلاعات یک ليست را دریافت کرده و اعدادی که بر برنامه .0

 .کند پذیرند را فيلتر می بخش

:خروجی برنامه  

Numbers divisible by 15 are [45, 60, 105, 660] 
کرده و اعداد مثبت آن را فيلتر ای که یک ليست را دریافت  برنامه .4

 .نماید می

:خروجی برنامه  

Original numbers in the list:  [34, 1, 0, -23, 7, -99, 90, -88] 

Positive numbers in the list:  [34, 1, 7, 90] 

str = charChange(str) 
print("Result is ", str) 

 def histogram( items ): 

    for n in items: 

        output = '' 

        times = n 

        while( times > 0 ): 

            output += '*' 

            times = times - 1 

        print(output) 

histogram([3, 6, 4, 3, 6, 5]) 

 s = sum([10,20,30, 56, -9, 87, -8]) 

print("Sum of the container: ", s) 

 num_list = [45, 55, 60, 37, 100, 105, 220, 660, 876] 

# use anonymous function to filter 

result = list(filter(lambda x: (x % 15 == 0), num_list)) 

print("Numbers divisible by 15 are",result) 

 nums = [34, 1, 0, -23, 7, -99, 90, -88] 

print("Original numbers in the list: ",nums) 

new_nums = list(filter(lambda x: x >0, nums)) 

print("Positive numbers in the list: ",new_nums) 
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ای که یک ليست را دریافت کرده، بدون استفاده از حلقه تکرار  برنامه .5

 .دهد اعضای آن را نمایش می ضرب حاصل

:خروجی برنامه  

Enter several numbers:12  -8  9  -12  17 90 -80 

Product of the numbers :  -1269043200 
کند و نمایش  ای که یک ليست را به آرایه از نوع بایت تبدیل می برنامه .1

 .دهد می

:خروجی برنامه  

Enter several numbers:44 10 97 13 17 

Result is 44 10 97 13 17  

تریب طول را  ای که ليستی از لغات را دریافت کرده، لغتی که بيش برنامه .7

 .دهد دارد، نمایش می

:خروجی برنامه  

Enter several words:Php Python C++ C# Cobol 

Python 
ها را نمایش  آن ضرب حاصلای از اعداد را خوانده،  ای که مجموعه برنامه .8

 .دهد می

 from functools import reduce 

s = input("Enter several numbers:") 

numbers = s.split() 

nums = [] 

for i in numbers:  

     nums.append(int(i)) 

nums_product = reduce( (lambda x, y: x * y), nums) 

print("Product of the numbers : ",nums_product) 

 s = input("Enter several numbers:") 

numbers = s.split() 

nums = [] 

for i in numbers: 

      nums.append(int(i)) 

values = bytearray(nums) 

print("Result is ", end = '') 

for x in values: print(x, end = '\t') 

 def find_longest_word(words_list): 

    word_len = [] 

    for n in words_list: 

        word_len.append((len(n), n)) 

    word_len.sort() 

    return word_len[-1][1] 

words = input("Enter several words:").split() 

print(find_longest_word(words)) 

 def multiply(numbers):   

    total = 1 

    for x in numbers: 

        total *= x   

    return total   
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:خروجی برنامه  

Enter several numbers:10 20 30 40 50 60 70 80 

Multiply is  4032000000000 
و " UPPER-CASE"نماید که کليدهای آن  ای که یک دیکونری ایجاد میبرنامه .1

"LOWER-CASE "ای  برنامه. باشند ها تعداد حروف کوچک و بزرگ می آن و مقادیر

 .کندشمار  می ای را خوانده، تعداد حروف بزرگ و کوچک آن را  که رشته

:خروجی برنامه  

Enter a string:In the name of GOD 

No. of Upper case characters :  4 

No. of Lower case Characters :  10 
سهازنده شهعاع   .  کنهد سهازی مهی  را طوری پياده Circleای که کلاس برنامه. 

. دههد قرار می( r)کند و در فيلد شعاع عنوان پارامتر دریافت می دایره را به
 کندسازی استفاده می ایب برنامه از کلاس با نمونه

s = input("Enter several numbers:") 

numbers = s.split() 

nums = [] 

for i in numbers: nums.append(int(i)) 

print("Multiply is ", multiply(nums)) 

 d={"UPPER_CASE":0, "LOWER_CASE":0} 

s = input("Enter a string:") 

for c in s: 

        if c.isupper(): 

           d["UPPER_CASE"]+=1 

        elif c.islower(): 

           d["LOWER_CASE"]+=1 

        else: 

           pass 

print ("No. of Upper case characters : ", d["UPPER_CASE"]) 

print ("No. of Lower case Characters : ", d["LOWER_CASE"]) 

 import math 
class Circle: 
    PI = math.pi 
    r =0 
    def __init__(self): 
        self.r = 0 
    def __init__(self, r): 
        self.r = r 
    def __del__(self): 
        print("object is deleted") 
    def   Area(self): 
        return self.PI* (self.r * self.r) 
    def   Perime(self): 
        return 2 * self.PI * self.r 
    def  __str__(self): 
        s = "R : "+ str(self.r) 
        s += "\t\tArea : " + str(self.Area()) 
        s += "\t\tPerime : "+str(self.Perime()) 
        return s 
r =  int(input("Enter r:")) 
c = Circle(0) 
print(str(c)) 
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 :خروجی برنامه

Enter r:10 
R : 0  Area : 0.0  Perime : 0.0 
object is deleted 
R : 10    Area : 314.1592653589793 Perime : 62.83185307179586 
object is deleted 

اگر نام . کندعبور را دریافت می ای که نام کاربر و کلمهبرنامه. 2

fanavarienovinکاربر  باشد، پيغام  920451و کلمه عبور   Correct وگرنه پيغام ،

Not Correct .دهدرا نمایش می   

 Passwordو  userNameهای کند که دو فیلد به ناماستفاده می Userاین برنامه از کلاسی به نام  : وضیح
 دارد تا تعیین کند، نام کاربر و کلمه عبور صحیح واردشده است یا خیر؟ ()isCorrectدارد و متدی به نام 

 :خروجی برنامه

Enter user name:fanavarienovin 
Enter password:123456 
Correct 

ای را دریافت کرده مساحت و حجم کره را محاسبه ای که شعاع کرهبرنامه. 0

-استفاده می Sphereدر ایب برنامه از کلاسی به نام )دهد  نماید و نمایش میمی
 : شودهای زیر محاسبه میحجم و مساحت کره با فرمول(. کند

= 3.1415 * r2 * 4                           3.1415=  مساحت کره * r3 * 4 / 3  
 حجم کره

 :باشداین کلاس دارای اعضای زیر می
 .کندداری میرا نگه 3.1415مقدار  ،PIثابت    

 . کندداری میشعاع کره را نگه ،rفیلد    

چون نتام متغیتر بتا نتام     )دهد قرار می( r)عنوان پارامتر دریافت کرده، در فیلد  شعاع  را به rمقدار  سازنده ،   
 (.شده است استفاده selfگر باشد از اشارهفیلد یکی می

 .گرداندحجم کره را حساب کرده، برمی ،()Volumeمتد    

 . گرداند مساحت کره را محاسبه کرده، برمی ،()Areaمتد    

c = Circle(r) 
print(str(c)) 
del c 

 class User: 
    UserName = "fanavarienovin" 
    Password = "123456" 
    def isCorrect(self, userName, password): 
        return self.UserName == userName and self.Password == 
password 
userName = input ("Enter user name:") 
password = input ("Enter password:") 
user1 = User () 
if user1.isCorrect (userName, password) == True: 
    print ("Correct") 
else: 
    print("Not Correct") 

 class Sphere: 
    PI = 3.1415 
    r = 0 
    def __init__(self, r): 
        if r > 0: 
            self.r = r 
        else: 
            self.r = 0 
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 :خروجی برنامه

Enter r:10 
Volume is  4188.666666666667     Area is  1256.6000000000001 

در ایب برنامه از کلاسی به . کندای که دو زمان را مقایسه میبرنامه. 4

 minute ، (ساعت) hourایب کلاس دارای سه فيلد . شده است استفاده Timeنام 

ء  است که دو شی ()isEqual، سازنده و یک متد به نام (نانيه) second، (دقيقه)

 . کندرا مقایسه می Timeاز نوع 

 :باشداین کلاس دارای اعضای زیر می
داری مقتادیر ستاعت، دقیقته و ثانیته بته کتار       که به ترتیب بترای نگته   secondو  hour ،minuteفیلدهای    
 .روند می

، self.hourرا دریافتتت کتترده، در فیلتتدهای  secondو  hour ،minuteهتتای ستته پتتارامتر برنامتته سللازنده،  
self.minute  وself.second چون نام پارامترهای متد با نام فیلدها یکی بود، از کلمه . دهدقرار میself   بترای

 .شده است دسترسی به فیلدهای کلاس استفاده

-صورت ضمنی بته متتد ارستال متی     ء اول به شی. کندرا مقایسه می Timeء از نوع  دو شی ،()isEqualمتد   

 .شود

 :خروجی برنامه

t1 Not Equals t2 
t2 Equals t2 

 :کند که اطلاعات زیر را داردای که کلاسی طراحی میبرنامه. 5
نههههام اسههههتاد                            . 2شمههههاره اسههههتادی                 . 9         

 نام خانوادگی استاد         . 0
مبلغ پرداختی به ازای هر      . 5ساعات تدریس                  . 4        
 ساعت تدریس

    def Volume (self): 
        return (4.0 / 3) * self.r ** 3 * self.PI 
    def Area (self): 
        return 4.0 * self.r ** 2 * self.PI 
r = int(input("Enter r:")) 
s = Sphere (r) 
print("Volume is ", s.Volume (), "    Area is ", s.Area ()) 

 class Time: 
    hour = 0 
    minute = 0 
    second = 0 
    def __init__(self, hour=0, minute=0, second=0): 
        self.hour = hour 
        self.minute = minute 
        self.second = second 
    def isEqual (self, t): 
        return self.hour == t.hour and self.minute == t.minute and 
self.second == t.second 
t1 = Time () 
t2 = Time (10, 55, 40) 
if t1.isEqual (t2) == True: 
    print ("t1 Equals t2") 
else: 
    print ("t1 Not Equals t2") 
if t2.isEqual (t2)== True: 
    print("t2 Equals t2") 
else: 
    print("t2 Not Equals t2") 
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صهورت زیهر    کنهد کهه بهه   التدریس استاد را محاسبه میدر ایب کلاس مبلغ حق
 :شودمحاسبه می

 التدریسمبلغ حق =ساعت تدریس  *ازای هر ساعت تدریس  مبلغ پرداختی به
 .کندای که از ایب کلاس استفاده میبرنامه

 :این کلاس اعضای زیر را دارد
 .کندداری میشماره استادی را نگه ،idفیلد  

 class Teacher: 
    id = "" 
    firstName = "" 
    lastName = ""; 
    hour = 0 
    payPerOneHour = 0 
    def getID(self): 
        return self.id 
    def setID(self, value): 
        self.id = value 
    def getFirstName(self): 
        return self.firstName 
    def setFirstName(self,value ): 
        self.firstName = value 
    def getLastName(self): 
        return self.lastName 
    def setLastName(self, value): 
        self.lastName = value 
    def getHour(self): 
        return self.hour 
    def setHour(self, value): 
        if (value > 0): 
            self.hour = value 
        else: 
            self.hour = 0 
    def getPayPerOneHour(self): 
         return self.payPerOneHour 
    def  setPayPerOneHour(self, value): 
         if value > 0: 
             payPerOneHour = value 
         else: 
             payPerOneHour = 0 
    def __init__(self, i="", f="",  l="", h=0, p=0): 
        self.setID(i) 
        self.setFirstName(f) 
        self.setLastName(l) 
        self.setHour( h) 
        self.setPayPerOneHour(p) 
    def Payment(self): 
        return self.hour * self.payPerOneHour 
    def __str__ (self): 
        return self.id + "   " + self.firstName + "   " + \    
           self.lastName + "   " + str(self.hour)+ "   " + \  
           str(self.payPerOneHour)+ "   "+ str(self.Payment ()) 
def main(): 
    t1 = Teacher() 
    print(str(t1)) 
    t2= Teacher("12", "Ali", "Ahmadi", 140, 70000) 
    print(str(t2)) 
main() 
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 .رودبه کار می idبرای مقداری دهی  به فیلد  setIDو متد  idبرای بازیابی مقدار فیلد  ،getIDمتد   

 .کندداری مینام استاد را نگه ،firstNameفیلد   

 firstNameبرای مقداردهی به فیلتد   setFirstNameو متد  firstNameبرای بازیابی  ،getFirstNameمتد  
 . رودبه کار می

 .نمایدداری می، نام خانوادگی استاد را نگهlastNameفیلد  

بته   lastNameبرای مقداردهی به فیلد  setLastNameو متد  lastNameبرای بازیابی  ،getLastNameمتد  
 . رودکار می

 .رودداری ساعات تدریس استاد به کار میبرای نگه ،hourفیلد  

. رودبته کتار متی    hourجهت مقداردهی به فیلد  setHourو متد  hourجهت بازیابی مقدار  ،getHourمتد  
 . کندجلوگیری می hourهای منفی برای فیلد از ورود داده setHourمتد 

 .کندرا ذخیره می ، مبلغ پرداختی به ازای هر ساعت تدریس استادpayPerOneHourفیلد  

بتترای  setPerOneHourو متتتد   payPerOneHourجهتتت بازیتتابی فیلتتد   ،getpayPerOneHourمتللد   
از ورود مبلتغ منفتی در فیلتد      setPerOneHourرود و متتد  به کار متی  payPerOneHourمقداردهی به فیلد 

payPerOneHour جلوگیری خواهد کرد. 

 .دهد شده در کلاس تخصیص می به فیلدهای تعیین گیرد و، پارامترهایی را میسازنده  

 .گرداندالتدریس پرداختی به استاد را محاسبه کرده برمی، مبلغ حق()Paymentمتد  
 :خروجی برنامه

         0   0   0 
12   Ali   Ahmadi   140   0   0 

 
پوشه  Dدر درایو  XT.1ای که چند جمله را دریافت کرده، در فایل برنامه .9

Data نویسدمی. 

در  txt.1را برای نوشتن در فایل متنی  myfileکند، سپس متغیر را به برنامه اضافه می ioاین برنامه ابتدا بسته 
ای را خوانده، در متغیر در ادامه در یک حلقه با پیغام مناسب جمله. کندایجاد می Dدرایو  Dataپوشه 

sentence  دهد و چنانچه طول رشته قرار میsentence  صفر نباشد، آن را درmyFile نویسد و این روند را می
 .بنددرا می myFileدر پایان فایل . ای با طول صفر وارد کنددهد تا کاربر رشتهادامه می

 :خروجی برنامه

Enter a sentence: Python is a high level language. 
Enter a sentence: C# is a good language. 
Enter a sentence: C++ is a very good language. 
Enter a sentence: 

 import io 
myFile = open('D:\\data\\1.txt', 'wt') 
while True: 
    sentence =  input("Enter a sentence: ") 
    if len(sentence) != 0: 
        sentence +='\n' 
        myFile.write(sentence) 
    else: 
        break 
myFile.close () 
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در پوشهه   txt.1خواند به انتهای فایل متنهی  ای که چند جمله را میبرنامه .2

Data  درایوD کنداضافه می. 

را طوری  Dموجود در پوشه درایو  txt.1کند، سپس  فایل متنی را به برنامه اضافه می ioاین برنامه ابتدا بسته 
ای را خوانده و در در حلقه تکرار با پیغام مناسب جمله. نمودکند تا بتوان اطلاعاتی را به انتهای آن اضافه باز می

line دهد و اگر قرار میline  خالی نباشد، آن را به انتهای فایلmyFile کند و اگر اضافه میline  ،خالی باشد
 . بنددرا می myFileیابد و حلقه خاتمه می

 :خروجی برنامه

Enter a sentence: Java is a good high level language. 
Enter a sentence: Pascal is a language. 
Enter a sentence: 

ای که نام یک فایل متنی را از کاربر دریافت کرده، اطلاعهات آن  برنامه .0
 . دهدنوان می شینما صفحهرا بر روی 

کند و با یک پیغام مناسب نام فایل را خوانده، در را به برنامه اضافه می osو   ioهای این برنامه ابتدا بسته
کند که آیا فایل وجود دارد و در صورت موجود بودن سپس چک می. دهدقرار می fileNameای متغیر رشته

 myFileدر ادامه در یک حلقه تکرار خط به خط از . کند تا بتوان اطلاعات آن فایل را خواندفایل آن را باز می
یعنی . شود nullبرابر  lineدهد که این کار را تا زمانی ادامه می. دهدنمایش نشان می خواند و بر روی صفحهمی

 . موجود نباشد لیفاخطی در 
 :خروجی برنامه

Enter name of file: D:\Data\1.txt 
Python is a high level language. 
C# is a good language. 
C++ is a very good language. 
Java is a good high level language. 
Pascal is a language. 

ای که نام یک دایرکتوری را  از طریق خط فرمان دریافت کرده،             برنامه  .4
 .کند تاریخ ایجاد مرتب می بر اساسها آن را  ها و دایرکتوریفایل

 import io 
myFile = open('D:\\data\\1.txt', 'at') 
while True: 
    line =  input("Enter a sentence: ") 
    if line != "": 
        line +='\n' 
        myFile.write(line) 
    else: 
        break 
myFile.close () 

 import io 
import os 
fileName=input("Enter name of file: ") 
if os.path.exists(fileName): 
    myFile = open (fileName, 'rt') 
    while True: 
        line = myFile.readline() 
        if line != "": 
            print(line, end ='') 
        else: 
            myFile.close () 
            break 
 

 from stat import S_ISREG, ST_CTIME, ST_MODE 
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 :خروجی برنامه

Fri Feb  2 17:12:17 2018 1.py 
Fri Feb  2 17:38:41 2018 2.py 
Fri Feb  2 17:56:30 2018 3.py 
Fri Feb  2 18:23:26 2018 4.py 

ای که مسير و پسوند چند فایل را که در یک ليست وجود دارند،               برنامه  .5
 .دهد کند و نمایش می جدا می

 :خروجی برنامه

"test.txt" : ('test', '.txt') 
"filename" : ('filename', '') 
"/user/system/test.txt" : ('/user/system/test', '.txt') 
"/" : ('/', '') 
"" : ('', '') 

فایهل، زمهان دسترسهی، زمهان     های فایل از قبيل نام ای که ویژگی برنامه .6
 .دهد تغيير و غيره را نمایش می

 :خروجی برنامه

File         : D:/BookCSharp/pythonPractice/8/6.py 
Access time  : Fri Feb  2 18:31:53 2018 
Modified time: Fri Feb  2 18:31:53 2018 
Change time  : Fri Feb  2 18:31:42 2018 
Size         : 311 

ای که نام یک فایل متنی را خوانده و اطلاعات فایهل را بهر روی   برنامه .7
سطر باشد، پهس   22چنانچه تعداد خطوط فایل بيش از . دهدنمایش نوان می صفحه

 .کند تا کاربر کليدی را فوار دهدسطر یک مکث موقت می 22از نمایش هر 

import os, sys, time 
dir_path = sys.argv[1] if len (sys.argv) == 2 else r'.' 
data = (os.path.join (dir_path, fn) for fn in os.listdir (dir_path)) 
data = ((os.stat (path), path) for path in data) 
data = ((stat[ST_CTIME], path) 
        for stat, path in data if S_ISREG (stat[ST_MODE])) 
for cdate, path in sorted (data): 
    print (time.ctime (cdate), os.path.basename (path)) 

 import os.path 
for path in [ 'test.txt', 'filename', '/user/system/test.txt', '/', '' ]: 
    print('"%s" :' % path, os.path.splitext(path)) 

 import os.path 
import time 
print('File         :', __file__) 
print('Access time  :', time.ctime(os.path.getatime(__file__))) 
print('Modified time:', time.ctime(os.path.getmtime(__file__))) 
print('Change time  :', time.ctime(os.path.getctime(__file__))) 
print('Size         :', os.path.getsize(__file__)) 

 import io 
def ShowData(urlFile): 
    myFile = open (urlFile, "rt") 
    count = 0 
    while True: 
        line = myFile.readline () 
        if line != "": 
            if count != 0 and count % 22 == 0: 
                print("Perss any key to continue ... ") 
                input() 
        else: 
            break 
        print(line, end ="") 
        count = count+ 1 
    myFile.close () 



  (مرجع کامل –برنامه  056حل ) حل مسائل پایتون        61
 

  

کند و اطلاعات دریافت می urlFileخواهد نمایش دهد را با پارامتر نام فایلی که می ،()showDataمتد 
قرار دارد را  urlFileبرای این منظور، ابتدا فایل متنی که نام آن در . دهدخط نمایش می 00خط  00آن فایل را 

نمایش  تعداد خطوط) countدهد و متغیر قرار می myFileگر آن در متغیر  صورت خواندنی بازکرده و اشاره به
خط به  whileدر ادامه با استفاده از یک حلقه . دهدکند و مقدار صفر را در آن قرار میرا تعریف می( شده داده

شود  00شده  اگر تعداد خطوط نمایش داده. دهدنمایش نشان می خوانده و بر روی صفحه myFileخط از فایل 
دهد و این را نمایش می .…Press any key to continueبرابر صفر گردد، یک پیغام  count  % 22یعنی )

 . بنددرا می  myFileدر پایان، فایل . دهد که تمام خطوط فایل خوانده شودروند را تا زمانی ادامه می
دهد و با فراخوانی قرار می fileNameبا پیغام مناسبی نام فایل را خوانده، در متغیر  ،()mainمتد 

ShowData() که نام آن در  اطلاعات فایلیfileName دهدنمایش می صورت صفحه به صفحه است را به. 
 :خروجی برنامه

Enter name of file: D:\\BookCSharp\\pythonPractice\\2\\p1.py 
day= int(input("Enter number of a day: ")) 
if (day < 1 or day > 365): 
    print ("Day should be between 1 and 365)") 
else: 
    month = day // 31 
    if month > 6: 
        month = 6 
    day -= month * 31 
    if day != 0: 
        count = day // 30 
        month += count + 1 
        day -= count * 30 
    else: 
        day = 31 
    if day == 0: 
        day = 30 
        month = month - 1 
    print("day ", day, " of ", month, " month ", end ='' ) 
    if month == 1: 
        print ("(Farvardin) ", end ='') 
    elif month == 2: 
        print ("(Ordibehesht) ", end ='') 
Perss any key to continue ... 
 

 

def  main(): 
    fileName = input("Enter name of file: ") 
    ShowData (fileName) 
main() 
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در زیر بقیه سولات که 

ها آمده عنوان آن

است حلشان در کتاب 

چاپی و الکترونیکی 

 .کاملا حل شده است
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  او . کند   میپرداخت حقوق  ومان  856666مدیر شرکتی به هر متخصص خود ماهانه

درصد به حقوق هر متخصص اضافه کند، سالانه چقدر به  5/14خواهد بداند که اگر    می
این کار  ،که  عداد متخصصین شرکت را خوانده ای برنامه. شود میهزینه شرکت اضافه 

 . دهد   میرا انجام 
 

 کند   میچاپ  را  مجموع ارقام و مغلو  آن ،را خوانده  دورقمیای که عددی  برنامه . 
 

 ای که  برنامهx کند   میبدون استفاده از عملگر ضر ، عبارت زیر را محاسبه  ،را خوانده : 

y = 31 * x – 17 * x + 5; 

استفاده ( شیفت به چپ) >>در این برنامه، برای انجام ضر  از عملگر :  وضیح(
 .)کنیم   می

 

 دهد ای که  اریخ و زمان فعلی را نمایش می برنامه. 

 

 ای که عدد صحیح  برنامهn  را خوانده، حاصل عبارتn+nn+nnn دهد را نمایش می. 

 

 را خوانده و ارزش پول را برای چند ای که مبلغ فعلی، نرخ بهره و  عداد سال  برنامه

 .کند سال آینده که از ورودی خوانده، محاسبه می

 

 ای که مقدار  برنامهx  ،کند   میرا محاسبه  مقابلعبارت حاصل را از ورودی خوانده:                                                                                    

    
 

      
 

 

 عدد اول مقاومت ی  مدار الکتریکی و )خواند    میای که دو عدد را از ورودی  برنامه
نمایش  ،ولتاژ را محاسبه کرده مقابلبا فرمول (. دهد   میعدد دوم جریان آن را نمایش 

 :دهد   می

 ولتاژ =مقاومت  *جریان 
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 های  مجموع مقاومتR1، R2  وR3  فرمول زیر  با ،اند موازی به هم متصل طور بهکه

 :شود میمحاسبه 

 

 
 

 

  
 

 

  
 

 

  
 

 

 
 

                 

        
 

 . کند   میمقاومت کل را محاسبه  ،ای که سه مقاومت را از ورودی خوانده برنامه
 

 برحسبوزن آن را  نماید و   میکیلوگرم دریافت  برحسبای که وزن کالایی را  برنامه 

 .گرم است 1666برابر هر کیلوگرم . دهد   میگرم نمایش 
 

  ای که  درصد حقوق ماه گذشته خود پاداش بگیرد، برنامه 15 اندازه بهاگر کارمندی
 .دهد   مینمایش  ،نموده پاداش او را محاسبه ،حقوق کارمند را خوانده

 

 مساحت آن را محاسبه کرده،را از ورودی خوانده ثای که ار فاع و قاعده مثل برنامه ، 
 . برد میبه خروجی 

 مثلث تمساح =  6.5× ار فاع * قاعده 
 

  بسته کاغذ  56خودکار،  156در شرکتی، سالانهA4  در پایان سال این . شود   میمصرف
 خواهد بداند در سال آینده چقدر برای این بخش از  جهیزات اداری،   میشرکت 

ای که قیمت این اقلام را در امسال از ورودی دریافت  برنامه. داردهزینه  افزایش
شرکت را در این اضافه شده گیرد، هزینه    مینماید، نرخ  ورم در سال آینده را نیز    می

گردد که  میدرصد وارد  صورت به ورم . برد میکند و به خروجی    میبخش محاسبه 
وارد کنیم،  5.0، اگر  ورم را مثال عنوان به. برنامه باید آن را به مقدار اعشاری  بدیل کند

 . استفاده کند 650/6برنامه باید از 
 

   با سرعت  سوار دوچرخهیx  کنلد و پلا از    میکیلومتر بر ساعت شروع به حرکتn 
ای که با استفاده از فرمول زیلر   برنامه .رسد میکیلومتر در ساعت  kت آن به دقیقه سرع
 : دهد مینمایش  ،کردهرا محاسبه  او   شتا 

شتاب   
    سرعت اولیه     سرعت نهایی  

 زمان  
 

 

 ا ومبیلی را از ورودی ( لیتر)و گنجایش باک بنزین ( کیلومتر به لیتر)ای که مصرف  برنامه
 . واند بپیماید میکند که با ی  باک بنزین ا ومبیل چه مسافتی را  مین ی عیخواند و  می

 

 قسیم،  فریق و  ضر ، و حاصل جمع، کنددریافت میای که دو عدد را از کاربر  برنامه 
 . کند میرا چاپ  ها آنمانده  قسیم صحیح باقی
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 بیتی است؟ 03یا  46کند آیا پوسته اجرا  ای که  عیین می برنامه 

 

 عامل، اطلاعات پلت فرم  ای که نام سیستم برنامهrelease دهد را نمایش می. 

 

 دهد های پایتون را نمایش می ای که نام سایت بسته برنامه. 

 

 کند اجرایی خارجی را در پایتون اجرا می  ای که ی  برنامه برنامه. 

 

 16 ا  6، و عدد 4،  وان 6ای که  وان با استفاده از امکانا ی که در این فصل دیدید برنامه 
که مشاهده نمودیلد،  علداد    طور همان:  وضیح) ؟نماید  میبندی  زیر جدول صورت بهرا 

هلای  کلرار در فصلل بعلد،  علداد       بیان حلقه خطوط این برنامه زیاد شده است که با 
 (.ها کاهش خواهد یافت دستورات این قبیل برنامه

 

 کند و هر ی   میارقام آن را جدا  ،را خوانده  رقمی پنجای که ی  عدد صحیح  برنامه
را  36441مثال، اگر کاربر عدد  ناه عنوب. کند میچاپ  ها آنن از ارقام را با سه فاصله بی
 : زیر باشد صورت بهوارد کند، خروجی 

Result is    4      2      3      3    9 
 

 دهد شناسایی این اشیاء را نمایش می ای که دو مقدار را خوانده، شماره  برنامه. 
 

 

  ان بنزین مصرفی ا ومبیل کاربر را یزمای که  برنامه. گالن است 6.603181هر لیتر معادل
سپا مصرف به ازای هر مایل به  ،لیتر و مسافت طی شده آن را به مایل گرفته برحسب
 . دهد مینمایش  راگالن 

 

 دهدرا خوانده، مربع و مکعب آن را نمایش میکه عددی ای برنامه.  

 

 و ار فاع  موازی  دو ضلع  ای کهبرنامه(a ،b  وh)  ذوزنقه را دریافت کرده، مساحت
 :کندآن را با فرمول زیر محاسبه می

s=h*(a+b) /2 
 

 دهلد  ای که شعاع دایره را خوانلده، محلی ، مسلاحت و قطلر آن را نملایش ملی      برنامه
 (:دنشوزیر حسا  می صورت بهمحی ، مساحت و قطر دایره )

 قطر * 2 =  شعاع
                         * شعاع * 2 = محی  دایره
 2(شعاع) *   =  مساحت دایره

 

  
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 کند چند ماه، چنلد روز و چنلد ثانیله    ای که عددی را به سال خوانده،  عیین میبرنامه
 . است

      سال * 405.65 = روز
روز   =  ماه  /  46   
  06  * 06 *  63 * روز =ثانیه

 

 ای که برنامهm  وn را خوانده، حاصل عبارات زیر را محاسبه کند : 
a = m2 – n2                      
b = 2 * m *n                       
c = m2 + n2  

 

 های ای که دو عدد را خوانده، در متغیربرنامهa  وb دهد، سپا حاصل جملع،  قرار می
 . دهدرا نمایش می a3+b3و  a2+b2 فریق، ضر ،  قسیم، 

 

 دهد ای که نام و مسیر فایل فعلی در حال اجرا را نمایش می برنامه. 

 

   بایت حافظه اشغال ملی  76است و هر خ  ( خ )سطر  46فرض کنید هر صفحه کتا-

ی  فلش را به گیگابایت خوانده،  ظرفیتای که  عداد صفحات ی  کتا  و برنامه. کند
 واند در خودش ذخیلره کنلد   را می هاکند که این فلش چند  ا از این کتا  عیین می

 (. بایت است( 1663)4گیگابایت برابر با )

 

 دهد های رایانه را نمایش می ای که  عداد پردازنده برنامه. 

 

 مبلغ )دهد ای که  عداد کالا و قیمت هر کالا را خوانده، مبلغ فروش را نمایش میبرنامه

 (. قیمت کالا است *فروش برابر با  عداد کالا 

 

 ایلد   ان را به سال خوانده، مشخص کنلد چنلد دقیقله زنلدگی کلرده     ای که سنبرنامه

 (.باشددقیقه می 63× ( 06)6 هرروزروز است و  405.65 هرسال)

 

 کند و  بدیل می کیلومترای که مقداری را به مایل و فوت دریافت کرده، به متر و برنامه

 (. متر است 1061.45متر و هر مایل  6.46376هر فوت )دهدنمایش می

 

 کند یابی پیدا می ای که به متغیرهای محیطی دست برنامه. 

 

 دهد می ای که نام کاربر فعلی را نمایش  برنامه. 
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 ای که سه عدد را خوانده، بدون استفاده از دستورات شرطی و حلقه تکرار مرتب  برنامه
 .کند می

 

 ای که برنامهx  وy  دهدرا نمایش می مقابلرا خوانده، حاصل عبارت:          

                z = x3 + 2x2 + 3y - 5 

 

 دهد رایت پایتون را نمایش می یکپای که اطلاعات  برنامه. 

 

 را  عویض  ها آنای که دو عدد را خوانده، بدون استفاده از متغیر کمکی محتوی برنامه
 . کند می

 

 دهد فرمان را نمایش می های خ   ها و آرگومان  عداد آرگومانای که   برنامه. 

 

 مساحت )کند ای که قاعده و ار فاع مثلث را خوانده، مساحت مثلث را محاسبه میبرنامه
 (.نصف قاعده است در ضر مثلث برابر با ار فاع 

 

 اهر سلاعت و  علداد سلاعت کلارکرد یل  کارمنلد ر      به ازای ای که نرخ حقوق برنامه 
درصلد   16از حقلوق  )دهلد  کند و نملایش ملی  را محاسبه میاو خوانده، میزان حقوق 

 (.حقوق خالص برابر با حقوق منهی مالیات است. شودمالیات کسر می عنوان به

 

 را محاسلبه ملی   دونقطهرا دریافت کرده، فاصله بین آن  دونقطهای که مختصات برنامه-

                                .                دهلللللللللللللللدنمایلللللللللللللللد و نملللللللللللللللایش ملللللللللللللللی  

         
          

 فاصله بین دو نقطه   

 

  بلرای فلرش کلردن    6× 4به ابعلاد   هایی موزایی . وجود دارد 14×  10زمینی به ابعاد ،
ماند که میزمین آیا قسمتی از . نیاز است موزایی اولاً  عیین کنید چند . زمین نیاز است

 فرش نشود؟ موزایی با 

 

  ای که نقطله  قلاطع دو خل     برنامهl1 = y = 3x +c  وl2=y = ax +b  را
مختصلات نقطله  قلاطع    (. خوانلد ملی  یرا از ورود cو  a ،bبرنامله  )دهلد  نمایش ملی 

 : آیدمیبه دست زیر  صورت به

 x = (b – c) / (3 – a)                                  
 y = 3 * x + c 

 

 ای که برنامهa  وb  را خوانده، مقدارy = b * sin(a) دهدرا نمایش می . 

 

 دهد ای که میزان حافظه مصرفی چند شیء را نمایش می برنامه. 
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 دهد ای که نام میزبانی را که روال آن در حال اجرا است، نمایش می برنامه. 

 

 دهد ای که نام فایل را از مسیر جدا کرده، نمایش می برنامه. 

 

 در ایلن برنامله  )دهد  ی  کاراکتر را خوانده، کد اسکی آن را نمایش  می کهای  برنامه 

 (.کند داری می شده را نگه کاراکتر خوانده ch متغیر
 

 دهد ای که اطلاعات محی  کاربران را نمایش می برنامه. 
 

  ای که ابتدا عددی را خوانده، سپا  برنامهn خواند و مقدار  را میn     املین بیلت علدد

 . دهد اول خوانده شده را نمایش  می
 

  عدد دیگر ای که ابتدا عددی را خواند، سپا برنامه n خواند و  را میn   امین بیت علدد

 .دهد قرار می( ی ) 1را برابر 
 

  ای کله ابتلدا علددی را خوانلده، سلپا       برنامهn  خوانلد و   را ملیn    املین بیلت علدد

را صلفر   55مثلال، شلکل زیلر  املین بیلت علدد        عنوان به. نماید شده را صفر می خوانده

 . نماید می

 
 

 ای که ابتدا عددی را خوانده، سپا عدد  برنامهn  خوانلد و   را ملیn     املین بیلت علدد

صلفر و اگلر صلفر     بهی  باشد چنانچه این بیت یعنی، . کند را معکوس می شده خوانده

 .نماید باشد به ی   بدیل می
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  هلا را بلاهم    ای که دو عدد را خوانده، با استفاده از عملگر یا انحصلاری بیتلی آن   برنامه

 :مراحل انجام این کار در شکل زیر آمده است. دهد نماید و نمایش  می  عویض می

  

 
 

  عنوان قاعده کوچ ، قاعده بلزر  و ار فلاع یل  ذوزنقله      ای که سه عدد را به برنامه

 :مساحت ذوزنقه برابر با. دهد خوانده، مساحت ذوزنقه را نمایش  می

مساحت ذوزنقه  
ارتفاع قاعده کوچک    قاعده بزرگ 

 
 

  

  کنلد  های عدد خوانده شده را معکلوس ملی  ای که عددی را خوانده،  مام بیت برنامه .

 .نماید به ی   بدیل می ،صفر و اگر صفر باشد بهی  باشد  چنانچه بیت یعنی،
 

 رین مقدار اعداد صحیح، اعداد صحیح با طول بلند و اعداد   رین، بیش ای که کم برنامه 

 .دهد اعشاری را نمایش می

 

 دهد ای که زمان فعلی سیستم را نمایش می برنامه. 
 

 ای که  برنامهn کند ثانیه به زمان فعلی اضافه می. 
 

 نماید و نمایش  های را به درجه دریافت کرده، به رادیان  بدیل می ای که زاویه برنامه

 .دهد می
 

 نماید و نمایش  های را به رادیان دریافت کرده، به درجه  بدیل می ای که زاویه برنامه

 .دهد می
 

 دهد را نمایش میها ای که سه مقدار را خوانده، نوع آنبرنامه. 
 

  ارقلام علدد را   مقلو  رقمی را خوانده،   5ای که ی  عدد برنامه: 1 نویسی برنامهپروژه
 .دهدنمایش می بافاصله
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 فصل

2 
 ساختار تصمیم  و حلقه تکرار 

 
 

 

 باشد، در  ریپذ بخش 1ای که  عدادی عدد را خوانده، هر ی  از اعداد را که بر  برنامه
 (.از روش مجموع ارقام استفاده کنید)کند  خروجی چاپ می

 

 ای که اطلاعات  عدادی کارمند از قبیل شلماره کارمنلدی، سلال اسلتخدام، کلد       برنامه
و حقوق را خوانده، موارد زیر را در ( 1-1)پایه استخدام ( مرد: 1      زن،  : 6)جنسیت، 

 .کند خروجی چاپ می
میانگین حقوق به .  عداد کارکنان زن              ج.            مرد  کارمندان عداد . الف

  فکی  زن و مرد
 

 حدروف صددا   )کندد ای را خوانده، تعداد حروف صدادار رشته را شمارش می ای که رشته برنامه
تر با پیمایش رشته  هدف برنامه آشنایی بیش(.  `e`و `o`  ،`u`  ،`i`،  `&`:اند از  دارعبارت 

 .است forبا 
 

 

 کند ای که خروجی زیر را ایجاد می برنامه. 
7 6 5 4 3 2 1  
6 5 4 3 2 1  
5 4 3 2 1  
4 3 2 1  
3 2 1  
2 1  
1  

 سنگ (1مقدار ) واند قیچی  بازیکن اول می. بازی سنگ، کاغذ و قیچی دو بازیکن دارد ،
اگر انتخا  دو . طور را انتخا  کند و بازیکن دوم همین( 4مقدار )کاغذ و یا ( 6مقدار )

اگر متفاوت باشد، ی  نفر برنده است و برنده ی  امتیاز . اند بازیکن یکسان باشد، مساوی
 :برای مثال. کند را کسب می

قیچی کاغذ را چون . اگر بازیکن اول قیچی و بازیکن دوم کاغذ را انتخاب کند، بازیکن اول برنده است
 .برد می

زیرا سنگ قیچی را . اگر بازیکن اول قیچی و بازیکن دوم سنگ را انتخاب کند، بازیکن دوم برنده است
 .شکند می

زیرا کاغذ دور سنگ . اگر بازیکن اول سنگ و بازیکن دوم کاغذ را انتخاب کند، بازیکن دوم برنده است
 .پیچد می
دهد  دهد و برنده را نمایش می دو بازیکن انجام می نیب دور 5ای که این مسابقه را  برنامه
 (.ها از انتخا  هم دیگر خبر ندارند بازیکن)
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 دهد  را نمایش می رندیپذ بخش 1که بر  1166 ا  1666ای که  مام اعداد بین  برنامه
 (.قابل قسمت باشد 1است که مجموع ارقام آن بر  ریپذ بخش 1عددی بر )

 

 گوید  باشد، از ورودی خوانده، می رنگی می دهنده نشانرا که ای که کاراکتری  برنامه
گوید را وارد کردید، برنامه به شما می Rیا  ’r‘اگر  مثلاً. چه رنگی را انتخا  کردید
را وارد  Eیا  e برای خروج کاربر باید . را انتخا  کنید (Red)دوست دارید رنگ قرمز 

 .کنید

 

 ر را به روش  فریق  ای که دو عدد مثبت را از ورودی خوانده، آنگاه عدد بزر  برنامه 
 . کند  ر  قسیم می بر عدد کوچ 

 

 ای که  برنامهn کند خواند و حاصل عبارت زیر را محاسبه می را می :       

 
 

  
 

 

  
 

 

  
   

 

  
 
 

 کند ا ایجاد میای که با استفاده از حلقه  ودر و خروجی زیر ر برنامه: 
 

 کند ای که با استفاده از حلقه  ودر و خروجی زیر را چاپ می برنامه : 
 

 
o 1    1    1    1    1    1    1    1 
o 2    2    2    2    2    2    2 
o 3    3    3    3    3    3 
o 4    4    4    4    4 
o 5    5    5    5 
o 6    6    6 
o 7    7 
o 8 

 کند ای که با استفاده از حلقه  ودر و خروجی زیر را چاپ می برنامه : 
 

1    1    1    1    1    1    1    1 
2    2    2    2    2    2    2    2 
3    3    3    3    3    3    3    3 
4    4    4    4    4    4    4    4 
5    5    5    5    5    5    5    5 
6    6    6    6    6    6    6    6 
7    7    7    7    7    7    7    7 
8    8    8    8    8    8    8    8 

 دهد ای که با استفاده از حلقه  ودر و خروجی زیر را نمایش می برنامه: 

 
 

1 
2    2 
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3    3    3 
4    4    4    4 
5    5    5    5    5 
6    6    6    6    6    6 
7    7    7    7    7    7    7 
8    8    8    8    8    8    8    8 

 خوانده، سپا لقب آن را  کاراکتری   صورت بهای که القا  افراد را از ورودی  برنامه
 (:جدول زیر بر اساس) کند  کامل در خروجی چاپ می صورت به

  
 

علامت  لقب لقب لا ین
 ورودی

Lady بانو b، B 
Miss دوشیزه d، D 

Professor پروفسور p، P 

Mr آقا a، A 

Excellency جناب j، J 

Wife خانم m، M 

 
 

  (. است% 66استهلاک ا ومبیل )یابد  کاهش می% 66 هرسالقیمت ا ومبیل در انتهای
ای که قیمت ی  ا ومبیل را از ورودی خوانده،  ا ده سال آینده قیمت آن را در  برنامه
 . دهد نمایش می هرسالپایان 

 

 دهد که این عدد جزء سری  ای که عددی را از ورودی خوانده،  شخیص می برنامه
 فیبوناچی است یا خیر؟

 

 56و  166، 666، 566ریالی را با  1666هایی که ی  اسکناس  ای که  مام حالت برنامه 
 .نویسد  وان خرد نمود می ریالی می

 

 ای برخوردار است شان از اهمیت ویژهبرای رانندگان میزان مصرف سوخت خودروی .
ای چند بار مقدار بنزین باک خودروی خود را به همراه مقدار مسافتی که  راننده

ای که مسافت را به مایل و مصرف بنزین را به  برنامه. رانندگی کرده، ثبت نموده است
و نمایش  کند گیرد و نسبت مایل به گالن را برای هر بار محاسبه می گالن از کاربر می

برنامه پا از پردازش همه اطلاعات نسبت مایل به گالن کل را محاسبه نموده، . دهد می
 . را وارد کنید 6ی گالن مقدار جا بهبرای خروج از برنامه . کند چاپ می

 

 ای که عدد  برنامهN کند را از ورودی خوانده، خروجی زیر را چاپ می: 
 

I   10*I   100*I   1000*I 
1   10   100   1000 
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2   20   200   2000 
3   30   300   3000 
4   40   400   4000 
5   50   500   5000 
6   60   600   6000 

 فرض کنید که اولین عدد . کند جمع می باهمای از اعداد صحیح را  ای که دنباله برنامه
. کند یشود،  عداد اعدادی را که باید وارد شوند، مشخص م صحیحی که خوانده می

 :باشد زیر می صورت به، ورودی مثال عنوان به
6       100      150       170      200     270    800  

  دهد را نمایش می  766و  686، 666، 186، 156، 166برنامه میانگین و مجموع اعداد. 
 

 ای که مقدار سری  برنامه (سری زیر ) را حداکثر  اn کند و نمایش  جمله محاسبه می
                                                                     (:  خواند را از ورودی می n)دهد  می

             
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  
   

 کند که حاصل مقدار برنامه جدولی چاپ می  را با  قریب ی  جمله، دو جمله، سه
 . دهد جمله نمایش می n، ...جمله، 

 

 دهد آیا سه ضلع  خواند و  شخیص می را می( صفر ریغعدد صحیح )ای که سه ضلع  برنامه
دهند که  سه ضلع زمانی  شکیل مثلث را می:  وضیح(. اضلاع ی  مثلث هستند یا خیر

 ).  ر از ضلع سوم باشدمجموع هر دو ضلع بیش
 

 ای که سه عدد صحیح غیر صفر را گرفته،  شخیص دهد این سه عدد  شکیل مثلث  برنامه
  6یکی از اضلاع برابر مجموع  وان  2دهند یا خیر؟ زمانی که  وان  را می هیالزاو قائم

 .است هیالزاو قائماضلاع دیگر باشد مثلث 

 ).باشد می( یا منطقی) ||هدف از این برنامه کاربرد عملگر :  وضیح (
 

  شود زیر محاسبه می صورت بهنمره دانشجویان ی  کلاس : 
  16  هرکدامگردد که  دو کوئیز برگزار می  رم طولدر 

 .نمره دارند
  65  رم انیمدرصد نمره کل، امتحان  56  رم انیپاامتحان 

 .درصد دیگر مربوط به کوئیزها است 65درصد نمره کل و 
 ی  دانشلجو را گرفتله، نملره کلل او را       رم انیپاو   رم انیمای که نمرات کوئیز  برنامه

، 16 ر یا مساوی  برای نمرات بزر )دهد  حروفی نمایش می صورت بهکند و  محاسبه می
 لر یلا    ، نملرات بلزر   Bحلرف   16 لر از  و کم 76 ر یا مساوی  ، نمرات بزر Aحروف 
 D، حلرف  06 ر از و کم 06 ر یا مساوی  ، نمرات بزر Cحرف   76 ر از و کم 86مساوی 

در این برنامه، ابتدا نمرات کوئیز را به :  وضیح( (.را نمایش دهد Eحرف  06و نمرات زیر 
. کنلیم  ضر  ملی  5 نمره کوئیز دوم را در+ یعنی، نمره کوئیز اول . کنیم  بدیل می 166

ضلر  کلرده، بلا     6.65از کلوئیز را در   آمده دست بهسپا برای محاسبه نمره کل، نمره 
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نماییم  ا نمره کل بله   جمع می  رم انیپا 6.5حاصل را با . جمع نمود  رم انیمنمره  6.65
 ).آید به دست 166

 

 قف اعتبار کند در ی  فروشگاه آیا میزان خرید مشتری از س ای که  عیین می برنامه
 :باشد برای هر مشتری اطلاعات زیر موجود می.  ر شده است یا خیرحسابش بیش

  راز اول ماه . 6                   ( عدد صحیح) حسا  شماره. 1
 . است شده یداریخردر ی  ماه  وس  این مشتری  که یاقلاممجموع همه . 4
 . است واردشدهمشتری  حسا  بهمجموع همه اعتبارا ی که در ی  ماه . 3
 سقف اعتبار مجاز. 5
  ها نهیهز –اعتبارات  =)را بگیرد و  راز جدید  5 ا  1این برنامه باید هر ی  از اطلاعات  +

 ر شده را محاسبه و  عیین کند که آیا  راز جدید از سقف اعتبارا شان بیش(  راز اولیه
 Credit'، سقف اعتبارات و  راز مشتری را به همراه پیغام حسا  شمارهبرنامه باید . است

Limited Exceeded’ (از سقف اعتبارات  جاوز کرده است )چاپ کند. 
 

 ای که برنامهn را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، مجموع عبارت را نیز نمایش می-

 :دهد

 n + … + 3 + 2 + 1 =مجموع 
 

 ای که برنامهn  را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، حاصل عبارت را نیز نمایش ملی-

 :دهد

 n ± …  + 4 – 3 + 2 - 1 =حاصل عبارت 
 

 ای که برنامهn  را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، حاصل عبارت را نیز نمایش ملی-

 :دهد

 n ± …  + 4 + 3 - 2 + 1- =حاصل عبارت 
 

 ای که برنامهn  را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، حاصل عبارت را نیز نمایش ملی-

 :دهد

   =حاصل عبارت 
 

  
 

 

  
 

 

  
     

 

  
 

 

 ای که برنامهx وn     را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، حاصل عبلارت را نیلز نملایش
 :دهدمی

   =حاصل عبارت 
  

  
 

  

  
 

  

  
     

  

  
 

 

 ای که رنامهبx  وn    را خوانده، علاوه بر نمایش عبارت زیر، حاصل عبارت را نیلز نملایش
 :دهدمی
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  حاصل عبارت=   

  
 

  

  
 

  

  
     

  

  
 

 

 و سپا عدد دیگری را خوانده، اعمال زیر را انجام  کاراکترای که ی  عدد، ی  برنامه
 :دهد

 .باشد، حاصل جمع دو عدد را نمایش دهد ”+“یا  ”A” ،“a“اگر کاراکتر ورودی 

 .باشد، حاصل  فریق دو عدد را نمایش دهد ”-“یا  ”S” ،“s“اگر کاراکتر ورودی 

 .دو عدد را نمایش دهد ضر  حاصلباشد،  ”*“یا  ”X” ،“x“اگر کاراکتر ورودی 

 .باشد، حاصل  قسیم دو عدد را نمایش دهد ”/“یا  ”D” ،“d“اگر کاراکتر ورودی 

 قسیم صحیح علدد اول بلر علدد     مانده یباقباشد،  ”%“یا  ”M” ،“m“اگر کاراکتر ورودی 

 .دوم را نمایش دهد

 .را نمایش دهد ”Invalid operator“در غیر این صورت، پیغام 

 

  لوان بلا     ومانی را به چند طریلق ملی   16666دهد ی  اسکناس  ای که نشان می برنامه 

طوری که از هر اسکناس حداقل   ومانی خرد کرد، به 1666و  6666، 5666های  اسکناس

 . یکی در خرد کردن استفاده شود
 

 

 قسیم هر عدد بر عدد دیگر صلفر شلود،    مانده یباقای که دو عدد را خوانده، اگر برنامه 
“Yes” ، وگرنه ،“No” را  نمایش دهد. 

 

 ای که عدد فرد برنامهn دهد را خوانده، خروجی زیر را نمایش می: 
 :خروجی

Enter a even number:9 
*** 

* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 

*** 

 
 دهلد  به همراه کد اسکی  مام کاراکترهای رایانله را نملایش ملی    کاراکترای که برنامه

 صلفر ا از  کد اسکی کاراکترهای رایانه. شماردرا می 655 صفر اای که شمارنده iمتغیر )
 .)باشدمی 655
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 دهد ولید کرده، نمایش میای که خروجی زیر را برنامه. 

 

1

2

3

4

5

…

10

4

6

8

10

…

20

9

12

15

…

30

16

20

…

40

25

…

50 ... 100

‬
 

 56 .هلا را نملایش ملی   ای که  عدادی عددی را دریافت کرده، معلادل ملاه آن  برنامه-

در این برنامه (. یابدباشد، برنامه خا مه می 16 ا  1خارج از بازه  واردشدهاگر عدد )دهد
month عددی است که ماه معادل آن باید  عیین شود. 

 

 رشلته بله   )شمارد ای را دریافت کرده،  عداد کاراکترهای رشته را میای که رشتهبرنامه
Enter شودختم می.) 

 

  ( بددون تکدرار ارقدا    ) 8و  7، 6، 5کند چند عدد چهار رقمی با ارقدا   می  عیینای که برنامه

 . کردتوان تولید  به صورت نزولی می

 
 ی عملگرهاای که نتایج برنامه&&(AND) ،||(OR) ،!(NOT)      ،را به علدد  بلدیل کلرده

 .نمایش دهد

 

 ضلر   حاصلل ای که عددی را خوانده، در هر مرحله عدد موردنظر، رقم یکان و برنامه 
را وارد نمایلد   4680، اگلر کلاربر علدد    مثلال  عنوان به. دهدارقام فرد آن را نمایش می

 :شودزیر نمایش داده می صورت بهخروجی 

 

Number Digit Multiply
3276

327

32

3

Multiply      is      21

6

7

2

3

1

7

7

21

‬
 

 
 دهلد ای که عددی را خوانلده، میلانگین ارقلام فلرد و زوج آن را نملایش ملی      برنامه .

. اسلت  2/(9+5)(7)باشد، میلانگین ارقلام فلرد آن، یعنلی      6501، اگر عدد مثال عنوان به
 .باشدمی 2/(6+2)(4)میانگین ارقام زوج آن 

 
 شوند ولید می 4و  6، 1دهد که با ارقام ی را نمایش میرقم سهای که کلیه اعداد نامهبر. 
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 باشد 7یا  3، 1دهد که در ارقام آن ی را نشان میرقم سهای که کلیه اعداد برنامه. 
 

 باشند و هلر   شده لی شک 1و  3، 1، 6ی که فق  از ارقام چهاررقمای که کلیه اعداد برنامه
 .دهد کرار شده باشد را نمایش می بار  رقم ی

 

 
 شماردرا می آن 1 ا  6ای که ی  جمله را خوانده،  عداد ارقام برنامه. 

 

 دهدای که خروجی زیر را نمایش میبرنامه: 
     

 
 
 
 
 
 

 

 دهدای که خروجی زیر را نمایش میبرنامه: 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 ای که برنامهx  وn  را خوانده، حاصل عبارت    
یعنی، حاصلل  )دهد را نمایش می    

 (:    دهدعبارت زیر را نمایش می

                                                                                   
 

 ای که برنامهx ،n  وk  را خوانده، حاصل عبارت          
    
   

    
   

-را نملایش ملی   

 .دهد

 

2

6

10

14

4

8

12

16

6

10

14

18

8

12

16

20

10

14

18

22

12

16

20

24

100

150

200

...

500

200

250

300

…

600

300

350

400

…

700

400

450

500

…

800

500

550

600

…

900

600

650

700

…

1000
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 ای که برنامهn ( 76 ا  1عددی بین  )     دهلد را خوانلده، خروجلی  زیلر را نملایش ملی .
 :زیر نمایش دهد صورت بهوارد شود، خروجی  5عدد  n، اگر برای مثال عنوان به

       
 
 
 
 
 
 
 

 ای که برنامهn ( 76 ا  1عددی بین  )اگلر  . )دهلد را خوانده، خروجی زیر را نمایش می
یعنی، فق  چهار ضلع را ( دهدزیر نمایش می صورت بهوارد شود، خروجی را n= 5 برای 

 :دهدنمایش می
    

 
 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )  دهلد را خوانده، خروجی مانند زیر را نملایش ملی ( .
یعنی اضلاع مربع و قطر (. دهدزیر نمایش می صورت بهوارد شود، خروجی را n= 5 اگر 

 :دهداصلی را نمایش می

     
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )    را از ورودی خوانده، خروجی مثلل زیلر را نملایش
وارد گردد، خروجلی   n = 5اگر )دهد یعنی، اضلاع و قطر فرعی را نمایش می.  دهدمی

 (:دهدزیر را نمایش می

                            
 
 

 

* * * * *
* * * * *
* * * * *
* * * * *
* * * * *

* * * * *
* * *
* * *
* * *
* * * * *

* * * * *
* * *
* * *
* * *
* * * * *

* * * * *
* *
* *
* *
* * * * *



  (مرجع کامل –برنامه  056حل ) حل مسائل پایتون        31
 

  

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )  دهلد را خوانده، خروجی مثل زیر را نملایش ملی ( .
یعنی، اضلاع، قطلر اصللی و قطلر    (: دهدوارد شود، خروجی زیر را نمایش می n= 5اگر 

 .دهدنمایش میفرعی را 

                    
 
 
 
 
 

  خ 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn = 

یعنی، ستون اول، سطر آخلر و قطلر اصللی را    (: دهد یمباشد، خروجی زیر را نمایش  7
 :دهدنمایش می

 خروجی: 
 
Enter n:5 
*       
**      

   * *    
   *  *  

****** 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )   را خوانده، خروجی مانند شکل زیلر را نملایش ملی-

یعنی، سطر اول، ستون آخلر و  (. دهد باشد، خروجی زیر را نمایش می n= 7اگر . ) دهد
 :دهدقطر اصلی را نمایش می

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )دهلد را خوانده و خروجی مانند زیر را نمایش می ( .
یعنلی، سلطر اول، سلتون اول و    (. دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می n = 5اگر 

 :دهدقطر فرعی را نمایش می

    
 

 

 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )   دهلد را خوانده، خروجی مثل  زیلر را نملایش ملی .
وارد شلود،   n = 5اگلر  . ) دهلد یعنی، سطر آخر، ستون آخر و قطر فرعی را نمایش ملی 

 (:دهد خروجی زیر را نمایش می

* * * * *
* *
* *
* *
*

* * * * *
* * * *
* * *
* * * *
* * * * *
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    
 
 
 
 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )    دهلد را خوانده، خروجی مثلل زیلر را نملایش ملی .
. ) دهدیعنی، سطر آخر، ستون اول و  مام عناصر روی قطر اصلی و زیر آن را نمایش می

 (:دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می n= 5اگر 

    
 
 
 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )    دهلد را خوانده، خروجی مثلل زیلر را نملایش ملی .
اگلر  . ) دهلد یعنی، سطر اول، ستون آخر و عناصر روی  و بالای قطر اصلی را نمایش می

n= 5 دهد باشد، خروجی زیر را نمایش می:) 

    
 
 
 
 
 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )    دهلد را خوانده، خروجی مثلل زیلر را نملایش ملی .
 = nاگر . ) دهدفرعی را نمایش می رقطریزیعنی، سطر آخر، ستون آخر، عناصر روی  و 

 (:دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5

    
 
 
 
 
 
 

 

 

*
* *

* * *
* * * *

* * * * *

* * * * *
* * * *

* * *
* *

*

*
* *
* * *
* * * *
* * * * *

*
* *

* *
* *

* * * * *
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 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )    دهلد را خوانده، خروجی مثلل زیلر را نملایش ملی .
 nاگر . ) دهدیعنی، سطر اول، ستون اول، عناصر روی  و بالای قطر فرعی را نمایش می

 (:دهد وارد گردد، خروجی زیر را نمایش می 5 =

    
 
 
 
 
 
 

 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )  دهلد را خوانده، خروجی مثل زیر را نملایش ملی ( .
 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می n = 5اگر 

    
 
 
 
 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی  زیر را نمایش میn 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5 =

    
 
 
 
 
 
 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn= 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 7

 خروجی: 
 Enter n:7 

 * 

 **   ** 

 *** *** 

 ******* 

 *** *** 

 **   ** 

 * 

* * * * *
* *

*
* *

* * * * *

* *
* * * *
* * *
* * * *
* *

* * * * *
* * * *
* * *
* *
*
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 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )  دهلد را خوانده، خروجی مثل زیر را نملایش ملی ( .
 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می n = 5اگر 

 
    

 
 
 
 
 
 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn = 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5

     
 
 

 
 
 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn = 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5

    
 
 
 
 
 
 

 

 ای که عدد برنامهn  ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5 =

     

 
 

 

 ای که عدد برنامهn ( 76 ا  1بین  )اگر . ) دهدرا خوانده، خروجی زیر را نمایش میn = 

 (: دهد وارد شود، خروجی زیر را نمایش می 5

    
 

*
* * *

* * * * *

* * * * *
* * *

*

*
* *

* * *
* *

*

*
* *
* * *
* *
*

* * * * *
* * *

*
* * *

* * * * *
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  ای که حقوق کارمند، نوع کسور بیمه و درصد مالیات را خوانلده، حقلوق خلالص    نامه

گلردد  صورت زیلر عملل ملی    برای محاسبه حقوق خالص به. نمایدکارمند را حسا  می

 (:برای حل این  مرین از عملگر ؟ استفاده کنید)

o  بیمه= حقوق  * 8/  166باشد،  1اگر نوع کسور بیمه 

o  بیمه=  حقوق  * 7.5/  166باشد،  6اگر نوع کسور بیمه 

  بیمه  =  حقوق  * 16/  166باشد،  4اگر نوع کسور بیمه 

 166   / مالیات=  حقوق  *درصد مالیات 

o  حقوق خالص= حقوق  –بیمه  –مالیات 
 

 ای که دو عدد صحیح برنامهx  وy   ، را خوانده، با استفاده از عملگر ضلرxy   را محاسلبه
 : دهد کند و نمایش میمی

 

 شده دارای رقلم   دهد هر عدد خواندهای که  عداد عدد را خوانده و  شخیص میبرنامه
 . را وارد کنید 1-برای خروج از برنامه کاربر باید . صفر است یا خیر

 

 دهدای که خروجی زیر را نمایش میبرنامه: 

    

 

 خوانلد، هزینله ماهیانله و    ملی  روز بله ها را ای که شماره خانوار، هزینه روزانه آنبرنامه
هزینله و   نی لر  کلم کند کلدام خلانوار   سپا  عیین می. دهدها را نمایش میسالیانه آن

ی شماره خانوار علدد  جا بهبرای خروج از برنامه .  رین هزینه را داردکدام خانوار بیش
 . شودوارد می -11

 

 عددای که برنامه n  را خوانده(n عداد کارمندان است  .)   کلار  اضلافه سلپا سلاعات n 
 .دهد، نمایش میدارند را کار اضافه نی ر کمکارمند را خوانده و سه کارمند که 

 

 عدادی افراد را خوانده،  عداد و درصلد مردانلی کله سلن      تیجنسای که سن و برنامه 
وارد  mیا  Mاگر جنسیت . دهدکند و نمایش میاست را محاسبه می 66 ا  17ها بین  آن

 (.  شودوارد می 1-ی سن جا بهبرای خا مه برنامه )گردید، این فرد، مرد است 
 

  ای که میزان سود سالانه امهبرن. دهدخود سود سالانه می گذاران مهیبی  شرکت بیمه به
هلای  و  علداد سلال   گلذار  مله یبی یل   گلذار  هیسلرما و میلزان  ( درصد سلود سلالانه  )

1

2

4

8

16

64

64

16

8

4

2

1
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-سال مختلف حسا  ملی  nرا برای  گذار مهیبکند و سود ی را دریافت میگذار هیسرما

سرمایه  .(یعنی سود به سرمایه سالانه اضافه گردد گذار مهیببدون پرداخت سود به )نماید 
 .سال چقدر است nپا از  گذار مهیب

 

 ها علدد  ارقام آن ضر  حاصلدهد که ی را نمایش میچهاررقمای که  مام اعداد برنامه
 ر از خلودش   های اعداد کوچ عددی  ام است که مجموع مضر . است( کامل) ام 
 :، دو عدد زیر  ام هستندمثال عنوان به. خودش باشد برابر

 6 = 1 + 2 + 3                                         28 = 1 + 2 + 4 + 7 + 14 
 

 شماردی را میچهاررقمهای صفر اعداد ای که  عداد رقمبرنامه  . 

   
 هلا  ای که سه عدد را خوانده، اعداد بین اعداد اول و دوم که مجموع ارقلام آن برنامه

را وارد  15و  1666، 5، اگلر کلاربر   مثال عنوان به. دهدبرابر عدد سوم باشد را نمایش می
باشلد را نملایش    15هلا برابلر   که مجموع ارقلام آن  1666 ا  5برنامه باید اعداد از . کند
 .  دهد

 
 

 ای که دو عدد را خوانده، اعداد اولی که بین این دو عدد قرار دارنلد را نملایش   برنامه
 ر از نصف خلودش بله جلزء یل      عددی اول است که بر هیچ عدد کوچ )دهد می
 (.  نباشد ریپذ خشب

 

 ریپلذ  بخلش  4یا  6ای که ی  عدد  صحیح را خوانده و ارقامی از آن عدد که بر برنامه 
 .دهدهستند را نمایش می

 

 در هنگام خریلد خانله، میلزان    . هنگام خرید خانه عوامل مختلفی را باید در نظر گرفت
شلود و نلرخ مالیلات سلالانه     هزینه  قریبی سوختی کله بلرای یل  سلال مصلرف ملی      

هایی از قبیل قیمت خانه، هزینه سوخت سالانه و مالیلات  ای که دادهبرنامه. اند شده داده
برنامله  لا   . نمایلد ساله خانه را محاسبه می 16این برنامه هزینه . کندسالانه را دریافت می

 .  یابدوارد کند، ادامه می -111ی قیمت خانه جا به کاربرزمانی که 
 

 ای که عدد برنامهn  محاسبه  16-16را  ا دقت            را خوانده، مقدار
 .دهدکند و نمایش می می

 

  دونفرهدر ی  بازی n  وانند در نوبت هر ی  از بازیکنان می. وجود دارد تیکبر چو 
را  تیل کبر چلو  بازیکنی که آخلرین  . را بردارند تیکبر چو  4یا حداکثر  6، 1خود، 
ایلن  . کنلد ای که این بازی را بین دو بلازیکن اجلرا ملی   برنامه. بازنده است ،دارد یبرم

ی هلا  تیل کبر چلو  را خوانده و در هر مرحله  عداد  ها تیکبر چو برنامه، ابتدا  عداد 
 .  دهدرا نمایش می مانده یباق
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 ای کلله اگللر کللاربر هللر یلل  از حللروف برنامللهA ،B ،C  وD  را ورد کنللد، پیغللامBig 

Character! اگر کلاربر یکلی از حلروف    . دهدرا نمایش میa ،b ،c   یلاd   ،را وارد کنلد
Litter character! یا  6،4، 1های ولی اگر کاربر یکی از کاراکتر. را نمایش خواهد داد

 Unknownوگرنلله پیغللام  . دهللد را نمللایش مللی !A Figurerرا وارد نمایلد، پیغللام   3

Character! دهد را نمایش می . 

 دهدای که خروجی زیر نمایش میهبرنام: 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 
o ************** 
o ************** 
o ************** 
o ************** 
o ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ************** 

 ای که برنامهn  دهدرا خوانده، خروجی مانند زیر نمایش را می: 

 Enter n:7 
o * 
o ** 
o *** 
o **** 
o ***** 
o ****** 
o ******* 

 160 .کنللد کلله آیللا مثلللث  ای کلله سلله ضلللع مثلللث را خوانللده و مشللخص مللی برناملله

در ایلن برنامله   )باشلد  ملی   الاضللاع  مختلفالساقین است یا  ، متساویPضلاع الا متساوی

 (.                                                  کنند یمداری  اضلاع مثلث را نگه cو  a ،bمتغیرهای 
 

 168 .بلود، مسلاحت    هیالزاو قائمای که سه ضلع مثلث را دریافت کرده، اگر مثلث  برنامه

و  a ،bدر این برنامه متغیرهای . دهد آن، وگرنه محی  آن را محاسبه کرده و نمایش  می
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c اما متغیر کنند یمداری  اضلاع مثلث را نگه ،temp  کمکی است که محی  یا مساحت را

 . نماید ذخیره می
 

 167 .ی ها دستهاز   ی کدامکند که در  ای که کاراکتری را خوانده و مشخص می برنامه

 زیر قرار دارد؟

  صدا بیحروف 

  صدادارحروف 

 مارقا  

 سایر کاراکترها 

 

 در . دهلد  مشترکشان را نمایش  ملی  هیعل مقسومای که دو عدد صحیح را خوانده و  برنامه

 .باشد یم x ا  1شمارنده از  iدو عدد هستند و  yو  xاین برنامه 
 

  ای کله ابتلدا    برنامهn    را خوانلده، سلپاn    معلدل را بلرایn   خوانلد و   دانشلجو ملی

،  علداد دانشلجویان،   nدر ایلن برنامله   . دهلد  معدل مشروط را نمایش  ملی  نی ر بزر 

grade معدل هر دانشجو و ،max  معدل مشروط شده است نی ر بزر. 
 

 ای که معدل  برنامهn    را نملایش    15هلای بلالا ر از    دانشجو را خوانلده، میلانگین معلدل

 .  دهد می

  دهد رقم اعشار محاسبه کرده، نمایش  می 3ای که حاصل سری زیر را  ا  برنامه: 

     




















4

1

3

1

2

1

3

1

2

1

2

1

 
 

  ای که ابتدا  عداد دانشجویان  برنامه(n)  را خوانده، سپاn خواند و  عداد  معدل را می

 .  دهد کند و نمایش  می است را شمارش می 15 ا  16ها بین  دانشجوهایی که معدل آن

  ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn  در  ایلن  . دهلد  جمله سری زیر را نمایش  ملی

 .باشد ی سوم به بعد هر جمله میانگین دو جمله قبلی می سری زیر جمله
 1,    5,   3,   4,   3.5, … 

  ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn   خوانلد و واریلانا آن را نملایش     علدد را ملی

 .دهد می
 

  کند که مربع کامل است یا خیر؟ عددی مربع  ای که عددی را خوانده،  عیین می برنامه

. برابلر آن علدد شلود    1کامل است که مجموع  عدادی اعداد فلرد پشلت سلر هلم از     

 :مثال، اعداد زیر مربع کامل هستند انعنو به

                                                                        5319                                 11   
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                                                                753116                         314   
 

  ای که  برنامهn  وx  را خوانده، حاصلn دهد جمله سری زیر را نمایش  می: 

                                    








!3

8

!2

4

!1

2

53 x
x

x
x

x
x

 

 

 117  .مثلال،   عنوان به. دهد ای که عددی را خوانده، ارقام زوج آن را نمایش  می برنامه

 .  را نمایش خواهد داد 63، عدد 145683برای عدد 

 111 .ای که  برنامهn   را خوانده، ی  مثلث به شکل زیر بلاn      سلطر در خروجلی نملایش

رسلم   Oشود و بقیه بلا   کشیده می *دقت کنید که  نها دو ضلع بالایی مثلث از . دهد می

 :حاصل به شکل زیر خواهد بود n=6مثال،  عنوان به. گردند می

  0اما، برای =n باشد می، حاصل به شکل زیر: 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 001 .ای که ی  عدد خوانده، در خروجی ی  عدد را نمایش دهد کله هلر رقلم     برنامه

را وارد کنلد، در     35143مثال، اگر کاربر عدد  عنوان به. است شده اضافهآن ی  واحد 

 nدر ایلن برنامله متغیرهلای    (. به صفر  بدیل گلردد  1رقم )چاپ شود  50635خروجی 

 pow، (علدد نتیجله پلا از افلزایش یل  واحلدی هلر رقلم        ) result، (عدد ورودی)

 . را داریم( هر رقم عدد قبل و بعد از افزایش ی  واحدی) 6و ( 16های از   وان)
 

 161.  برای محاسبه از رابطه زیر استفاده کرد  وان یم: 

                                        
7

6

5

6

5

4

3

4

3

2

1

2

2

  

* 

* * 

* 

* * 

* * 

* * 

* * 

* * 
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 ای که  عداد جملات سری فوق  برنامه(n) عنوان ی  عدد صحیح دریافت کلرده و   را به

 .دهد را با استفاده از این رابطه محاسبه کرده و نمایش  می مقدار
 
 

  هم خل    نقطه سهرا از ورودی بگیرد و  عیین کند که آن  نقطه سهای که مختصات  برنامه

 هستند یا خیر؟

خواهلد   ax + by + c =0 صلورت  بههم خ  بودند، خروجی برنامه، ی  معادله  نقطه سهاگر 

شش عدد اعشلاری خواهلد بلود     صورت بهورودی . خواهد بود  "No"بود، وگرنه خروجی 

 C(x3, y3)و   A(x1 , y1)  ،B(x2 , y2) نقطه سه. کند را بیان می cو Bو A نقطه سهکه مختصات 

 Xبلا   ABشیب دو خ  . باهم برابر باشند BCو  ABشیب دو خ   هرگاهرا هم خ  گویند، 

فرمول 

12

12
xx

yy
m






 . است محاسبه قابل 

 صورت به ABهمچنین، معادله خ   11 xxmyy شود نوشته می . 
 

  ی مشلترک بلین    هیناحای که مختصات دو مستطیل را از ورودی گرفته و مساحت  برنامه

( جمعاً چهلار علدد اعشلاری   ) دونقطهبه ازاء هر مستطیل . نماید دو مستطیل را حسا  می

بله یکلی از     وانلد  یمل  دونقطه وجه کنید که هر مستطیل با استفاده از . باید گرفته شود

 .چهار فرم زیر نمایش داده شود

 

 

 

 

 

 

 

البتته ایتن احتمتال    . باشتد  بین دو مستطیل زیر متی  پررنگپیدا کردن ناحیه  سؤالعنوان نمونه، هدف این  به

وجود دارد که ناحیه مشترک وجود نداشته باشد که در این صورت مساحت ناحیه مشترک صفر خواهتد  

 . بود

 . متغیر کمکی است tempدر این برنامه 

 

 
 

 

Point

1 

Point

1 

Point

1 

Point

2 

Point

1 

Point

2 

Point

2 

Point

1 
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    1 صورت بهبرای هر کسر/k (k  1666از   ر کوچ از صفر و   ر بزر عدد صحیح) دو ،

 :وجود دارد که عبارت زیر برقرار باشد yو  xعدد صحیح 

o 
yxk

111


 
هایی که در این عبلارت صلدق   yو  xکند و  مام  را از دریافت می kای که مقدار  برنامه

در بلازه درسلت نباشلد، برنامله بایلد در       k وجه کنید اگر . دهد کنند را نمایش  می می

 . خروجی هشدار خطا دهد

 خروجی 16: نمونه ورودی

                                                                                                                  

156

1

13

1

12

1
 

                                                                                                                     

84

1

14

1

12

1
 

                                                                                                                     

60

1

15

1

12

1
 

                                                                                                                     

48

1

16

1

12

1
 

                                                                                                                      

36

1

18

1

12

1
 

                                                                                                                      

30

1

20

1

12

1
 

              
24

1

24

1

12

1
                                                                        
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28

1

21

1

12

1
 

 
 

 کند  ا چهار رقم اعشار حل میای که به روش  نصیف معادله زیر را  برنامه. 

o 5ex x  

        05exF x
x 

 
و  (xp)یکی عددی که بته ازای آن مقتدار معادلته مثبتت باشتد      . برای حل این معادله دو تخمین اولیه نیاز داریم

 .میانگین دو تخمین قبل است (xm)تخمین جدید در هر مرحله . (xn)دیگری که مقدار منفی به معادله بدهد 
 

  ای که  برنامهn  را خوانده ، حاصلn دهد جمله سری زیر را نمایش  می . 

                                                          
8

1

4

1

2

1
1 

 

  هلر   کله  یطلور  بله کنلد   ای که همه حروف الفبای انگلیسی را به  ر یب چاپ می برنامه

 'A'کاراکترهای  chدر این برنامه . نمایش داده شود هم آنحرف بزر ، مشابه کوچ  

 . باشد می 'Z' ا 
 

  را از شلوند  یمل صلعودی وارد   شلده  مر لب  صورت بهای که  عدادی عدد را که  برنامه ،

اگر عدد بعلدی از علدد قبللی    . دهد ها را نمایش  می ورودی خوانده، حاصل جمع آن

 .ابدی یم، برنامه خا مه کمتر وارد شود
 

  ای که دو عدد را خوانده و حاصل عبارت زیر را در بازه بین این دو عدد محاسبه  برنامه

 .دهد کرده، نمایش  می
 

 

 146 .ای که  برنامهx  وn  را خوانده، حاصلn دهد جمله عبارت زیر را نمایش  می: 

                                                      










654321

531 xxx 

 

  ای که  برنامهx  وn  را خوانده، حاصلn کند جمله عبارت زیر را حسا  می: 

                                                      









75

x

53

x

31

x 642
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  ای که  برنامهx  وn   را خوانده، حاصللn         جملله سلری زیلر را محاسلبه کلرده، نملایش

 :دهد می
X / 3 + x

2
 / (2 * 3

2 
 ) + x

3
 / (3 * 3

3
) + … 

 

  ای که  برنامهx  وn  را خوانده، حاصلn        جمله سلری زیلر را محاسلبه کلرده و نملایش

 :دهد می

                                           






 83

x8

42

x4

21

x2 321
 

 

  ای که  برنامهx  وn   را خوانده، حاصللn         جملله سلری زیلر را محاسلبه کلرده، نملایش

 :دهد می

                                                
125

x

25

x

5

x
x

432
 

 

  ای که ابتدا  برنامهn  انلدازه  بله را خوانده، سپا n   اعشلاری   صلورت  بله نقلاط را(x, y) 

ی زیلر محاسلبه   هلا  صلورت  bو  m. آورد بله دسلت  را  y= mx + bخواند و معادلله   می

 :شوند یم

                                                                     
   




xxxx

xyxy
m  

                                                                                                  xmyb   

y  وx  به ترتیب میانگینy  وx در این برنامه متغیرهای . هستندn (تعداد نقاط) ،x  وy ( مختصات هر نقطه در

 meanX، (x*yمجمتوع  ) sumXY، (yمجموع مقادیر ) sumY، (xمجموع مقادیر ) sumX، (هر مرحله

 .را داریم( nتا  0شمارنده از ) iو ( مقدار ثابت خط) b، (ضریب خط) m، (yمیانگین ) meanY، (xمیانگین )
 

  بلرای  )کنلد   ای که  عداد سطرها را خوانده و حاصل خروجی زیر را  ولیلد ملی   برنامه

 .(:دهد خروجی زیر را نمایش  می 3 عداد سطرهای 
 

 

 

 

 

 

 

   1 

   2    3 

   4    5     6 

   7     8      9     10 
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  اگلر  )دهلد   ای که  عداد سطرها را خوانده و خروجی را با الگوی زیر نمایش  می برنامه

 (:باشد 3 عداد سطرها 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  کند چاپ می (*)ای که  عداد سطرها را خوانده و الگوی زیر را با ستاره  برنامه: 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

  دهد زیر را نمایش  می صورت بهای که  عداد سطرها را خوانده و الگویی  برنامه: 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

  ای که  برنامهn  وk  را از ورودی خوانده و سپاn کند جمله سری زیر را چاپ می:  

1 

2 3 

                     4           5             6 

               7          8            9             10 

                *            

                                   *      * 

                                 *       *     * 

                               *       *      *     * 

1 

2 2 

                         3               3                 3 

                  4            4                4                4 



  (مرجع کامل –برنامه  056حل ) حل مسائل پایتون        86
 

  

                                     KKKKKKKKKK    

K  است 1 ا  1عددی بین . 

 . دهد در پایان مجموع این سری را نمایش  می
 

 ی که  برنامهx  وn کند را خوانده، حاصل عبارت زیر را محاسبه می: 

                                 
   

 
 

   






 

 n

1i

ixnxxnnxn

!i2n!i2x

nxnx

!nx!n!x

nxnx
 

 

 
 

 . بیت، سمت  نی ر ارزش کم) 6  است یا 1بیت  نی ر ارزش کمکند  ای که  عیین می برنامه

 رین ، سمت راست(66661111) 15مثال، برای عدد   عنوان به(. باشد  رین بیت میراست

 . است 6 رین بیت سمت راست( 6666116) 16است، ولی برای عدد  1بیت 

کند، چنانچه نتیجه صفر ، و بیتی می(ی ) 66666661برای این منظور عدد خوانده شده را با 

 :  رین بیت ی  استبیت صفر، ولی اگر نتیجه ی  شود سمت راست نی ر چپشود، سمت 
 

 . ؟ (6)اسلت یلا صلفر    ( 1)بیت یل  علدد یل      نی ر باارزشکند  ای که  عیین می برنامه

 .بیت آن است نی ر بیت عدد  سمت چپ نی ر باارزش
 

 

 

 

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  دهلد   را خوانده و خروجی مانند زیر را نمایش  ملی

(rows= 5). 

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  ی دهد م شینمارا خوانده، خروجی زیر را(rows= 

5): 

00001111 (15) 

         00000001 (1) 

 

   

 

 

        00000001 (1)  

 (12)    00001100 

         (1)     00000001  

 

           (0)  00000000  
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  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  دهلد  را خوانده، خروجی مانند زیر را نمایش  ملی .

(rows=5): 

 
 

  ای که  عداد سلطرها   برنامه(rows)     ی دهلد  مل  شینملا را خوانلده و خروجلی زیلر را

(rows= 5): 

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  دهلد  را خوانده، خروجی مانند زیر را نمایش  ملی .

(rows=5): 
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  
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)   دهلد   را خوانده، خروجی مانند زیر را نملایش  ملی

(rows=5): 

  
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  دهلد   را خوانده و خروجی مانند زیر را نمایش  می

(rows=5): 

  
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  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)  دهلد   را خوانده و خروجی مانند زیر را نمایش  ملی

(rows=5): 

 
 

  عداد سطرها را خوانده ای که   برنامه(rows) دهلد  و خروجی مانند زیر را نمایش  می .

(rows=5): 

 
 

 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)   دهلد   را خوانده، خروجی مانند زیر را نملایش  ملی

(rows=10): 
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 ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)      و ی  نام را خوانده، خروجی ماننلد زیلر را نملایش

  :دهد می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و ستون(cols)    را خوانده، خروجی ماننلد زیلر را

 (:cols=5و  rows= 5)دهد نمایش  می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)   را خوانده و خروجی نظیلر

 :دهد زیر را نمایش  می

 
 

  ای که  علداد سلطرها    برنامه(rows)   هلا   و  علداد سلتون(cols)   ،را از ورودی خوانلده

 (:cols=5و  rows=5)دهد  خروجی نظیر زیر را نمایش  می
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  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)   را خوانده و خروجی ماننلد

 :دهد زیر را نمایش  می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)   را خوانده و خروجی نظیلر

 :دهد زیر را نمایش  می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)   را خوانده و خروجی نظیلر

 :دهد زیر را نمایش  می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)    را خوانده، خروجلی ماننلد

 :دهد زیر را نمایش  می
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  ای که با خواندن  عداد سطرها  برنامه(rows) ها  و  عداد ستون(cols)  خروجی نظیر زیر

 :دهد را نمایش  می
123456 
1234566 
12345666 
123456666 
1234566666 

 

 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)        را خوانده، خروجلی ماننلد الگلوی زیلر را نملایش

 .(rows= 5). دهد می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)      را خوانده و الگوی نظیلر خروجلی زیلر را نملایش

 :(rows=5)دهد  می
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  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)      را خوانده و الگوی ماننلد خروجلی زیلر را نملایش

 :(rows= 5)دهد می

 
 

  ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)       نمایلد   را خوانلده، الگلوی نظیلر زیلر را چلاپ ملی

(rows= 5): 

 
 

 ای که  عداد سطرها را خوانده  برنامه(rows)      و الگوی ماننلد خروجلی زیلر را نملایش

 :دهد می

 
 

  دهد  ای که  عداد سطرها را خوانده، الگوی نظیر زیر را نمایش  می برنامه(rows=5): 
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 .ای که  عداد سطرها  برنامه(rows)        را خوانده، الگلوی نظیلر خروجلی زیلر را نملایش

 :(rows=5). دهد می

 
 

  شده، خروجی طبق الگوی زیلر   ای که عددی را خوانده و بر اساس عدد خوانده برنامه

 :دهد را نمایش  می

 :زیر باشد صورت بهباشد، خروجی 22464اگر عدد ورودی 

 
 

  را از ورودی بخواند، خروجی با الگوی زیلر را نملایش    24165ای که اگر عدد  برنامه

 :دهد می

 
 

 

  ای که ابتدا  برنامهn    دهلد   را خوانده و سپا الگوی مانند خروجی زیلر را نملایش ملی

(n=5): 
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  ای که  برنامهn دهد  را خوانده و الگوی خروجی نظیر زیر را نمایش  می(n=5): 

  
 

 183 .ای که  برنامهn دهد را خوانده و الگوی مانند خروجی زیر را نمایش  می(n=5): 

 
 

  ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده و الگویی نظیر خروجی زیر(n=5) دهد را نمایش  می: 
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  و نملایش    گردانلد  یبرمل بیت آن را  نی ر باارزشای که عددی را خوانده، مکان  برنامه

 . دهد می

بیتتی نمتایش    8چنانچته در   00مثتال عتدد    عنوان به. است (1)بیت آن یک  نیتر چپ، سمت نیتر باارزشمکان 

 00010110:      شود زیر می صورت بهداده شود، 
 

  باشلد را نملایش     1بیتلی کله    نی لر  راستای که عددی را خوانده، مکان سمت  برنامه

( 00010110یعنلی  )بیلت نملایش داده شلود     nدر  66مثال، اگر عدد  عنوان به. دهد می

 .است 1بیت ی  آن  نی ر راستمکان سمت 
 

  کند را شمارش می( 1)و ی   (0)ی صفر ها تیبای که عددی را خوانده،  عداد  برنامه.  
 

  دهلد   ای  عداد حروف الفبا را خوانده و الگوی نظیر خروجی زیر را نمایش  ملی  برنامه

(n=4): 

 
 .ای که عددی را خوانده،  شخیص دهد عدد زشتا  برنامه(ugly)  است یا خیر؟ عددی

 اند عبارتبرخی از اعداد زشت . باشند 5یا  4، 6ی اول آن اعداد ها عاملزشت است که 

 :از
 1   2    3    5    6    8    9    10    12…… 

 

   ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn دهد که ایلن   عدد را خوانده و  شخیص میn 

 .یا خیر دهند یمحسابی را  دع صاعدد  شکیل 
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  اند آمدهدر زیر  دهند یمحسابی را  دع صادو سری از اعداد که  شکیل: 
-1        3         7         11        15         19  ……. 

 5      10        15        20         25         30 ……                    
 

  ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn دهلد ایلن    و  شلخیص ملی  . خوانلد  عدد را می

 .یا خیر دهند یمهندسی را   صاعداعداد  شکیل 

 :دهند یمهندسی را   صاعدی زیر  شکیل ها یسر

نرخ  
2

1
   ...... 1.25         2.5        5            10 

 2           6          18               54........ 3 نرخ 

 

 . لا   1ای که عددی را خواند، سپا اعلدادی بلین    برنامه n   کله  . دهلد  را نملایش  ملی

ی از ا نمونله . )دهد مجموع مکعبات دو یا بیشتر عدد برابر با این عدد باشد را نمایش  می

 (:این اعداد در شکل زیر آمده است

 
 

    شلکیل داد را    لوان  یمیی که ها مثلثی باشند،  عداد رقم   اگر اضلاع مثلث اعداد 

زمانی اضلاع  شکیل مثلث را . )دهد ها را نمایش  می و اضلاع این مثلث. دهد نمایش  می

 (. ر از ضلع سوم باشددهند که مجموع هر دو ضلع بیش می
 

   ای کله  علداد مثللث     باشلند، برنامله  ( رقملی  اعداد   ) 1 ا  1اگر اضلاع مثلث اعداد

 . دهد  وان  شکیل داد را نمایش  می الساقین که با این اعداد می متساوی
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     لوان   الزاویله کله ملی    هلای قلائم   رقمی باشند،  عداد مثلث اگر اضلاع مثلث اعداد 

زمانی که سه ضلع . )دهد اضلاع این مثلث را نمایش  می. دهد  شکیل داد را نمایش  می

a ،b  وc دهند که  الزاویه را می  شکیل مثلث قائمa2 + b2= c2  یاa2 + c2 = b2  یاa2= b2 + 

c2 باشد) 
 

  دهلد کله    ای که مقدار سه زاویه را برحسب درجه دریافت کرده را  شخیص ملی  برنامه

 دهند یا نه؟ آیا زاویه  شکیل مثلث را می
 

  است یلا خیلر؟ اعلداد     6کند که آیا  وانی از  ای که عددی را خوانده،  عیین می برنامه

 :اند از  عبارت 6 وان 
 2   4   6   8   16   32   64… 

 

  است یا خیر؟ اعداد  4کند که آیا  وانی از  ای که عددی را خوانده،  عیین می برنامه

 :اند از  عبارت 4 وان 
   9    27    81    243 …. 

 
 

  کند که آیا ی  عدد  وانی از عدد  ای که دو عدد صحیح را خوانده، چ  می برنامه

 دیگر است یا خیر؟

 
 

 دهد آیلا علددی    ای که عددی را خوانده،  شخیص می برنامهStrong     اسلت یلا خیلر؟

 . است که حاصل جمع فاکتوریل ارقام آن برابر خود آن عدد باشد Strongعددی 

 . است Strongیک عدد ( 005= 0+ !0+ !5! 005عدد )مثال  عنوان به
 

   دهد عددی  ای که عددی را خوانده  شخیص می برنامهArmstrong  است یا خیر؟

. است که مجموع ارقام به  وان  عداد ارقام برابر آن عدد باشد Armstrongعددی 

 :             هستند Armstrongاعداد زیر 
6 

1  
= 6                                                                                                                                                                                       

371173371 333  
 

  خوانده و بر اساس جدول زیر پیغام مناسب  گراد یسانتای که درجه حرارت را به  برنامه

 .کند یمچاپ 

 پیغام درجه حرارت
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Or <0 Freezing Weather 

0-10 Very Cold Weather 
10-20 Cold Weather 
20-30 Normal 
30-40 Hot 
> =40 Very Hot 

 

  دهد کند و نمایش  می  بدیل می 16را خوانده به مبنای  6ای ی  عدد در مبنای  برنامه .

 :است شده لی بد 16به مبنای  6مثال عدد زیر از مبنای  عنوان به

                     

3

6

54321

10

64324121

2122212211111









 

 

 

 

  اگلر  . دهلد  ای که اندازه زوایای ی  مثلث را گرفته و نوع مثلث را  شخیص می برنامه

اما، اگر سه . دهند درجه نباشد، این زوایا  شکیل مثلث را نمی 176مجموع زوایای مثلث 

الاضلاع است، ولی اگر اندازه دو زاویه مثلث برابر  زاویه مثلث برابر باشند، مثلث متساوی

 (:مانند شکل زیر)است  الاضلاع مختلفالساقین است، وگرنه مثلث ویباشد، مثلث متسا

  
 

  ولیلد کلرد را نملایش      5و  3و  4 وان با ارقام  ی که میرقم سهای که  مام اعداد  برنامه 

 (.دهد نمایش  می شده مر بصعودی  صورت بهاعداد را . )دهد می
 

  وان  ولید کرد را نمایش   می 7و 8، 0، 5ی که با ارقام چهاررقمای که  مام اعداد  برنامه 

 (.کند در این برنامه در  ولید اعداد از ارقام  کراری استفاده نمی. )دهد می
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  در این )دهد  وان نوشت را نمایش  می ی که با ارقام فرد میرقم سهای که اعداد  برنامه

 (. برامه هیچ ی  از ارقام عدد  کراری نیستند
 

  لا   6کند که رقم صدگان آن اعداد زوج  ی را  ولید میرقم سهاد ای که  مام اعد برنامه 

را  باشلند  یمل  1 لا   4و رقم یکان آن اعداد مضلر    1 ا  5، رقم دهگان آن اعداد فرد 7

 . دهد نمایش  می
 

  ی  کالا را خوانده، میزان سود یلا زیلان را محاسلبه     دوفروشیخرای که قیمت  برنامه

 . دهد کرده، نمایش  می
 

 .   افتد یمی پیرزن از سبد ها مرغبه ی  پیرزن برخورد کرده،  مام  خم  سوار اسبی 

خسلارت  خلم    دیگو یمکند و به او  صاحب اسب از پیرزن عذرخواهی می. شکندو می

را دو  ا دو  ا برداشتم، یکلی مانلد،    ها مرغ  خم، دیگو یمپیرزن . دهم یمرا  تانیها مرغ

چهار  ا چهار  ا برداشتم، همچنین یکی ماند، پنج  ا پنج  سه  ا سه برداشتم، نیز یکی ماند،

 ا برداشتم، یکی ماند، شش  ا شش  ا برداشتم، نیز یکلی مانلد، وللی هفلت  لا هفلت  لا        

، حداقل چند  خلم ملرغ در   کند یمای که  عیین  برنامه. برداشتم، هیچ  خم مرغی نماند

 . سبد پیرزن وجود داشت
 

 . ای که عدد  برنامهn  ،را خواندهn  اعلداد زیبلا بله    . دهلد امین عدد زیبا را نملایش ملی

 :صورت زیر هستند
1   2   2   3   3   3   4   4   4    4    5   5   5   5   5   6   6   6   6   6   6   7   7   7   7   

7   7   7   ... 
 

   که ابتلدا  ی  رابطه ریاضی خیلی خو   برای  خمین جذر اعداد به این صورت است

 گونله  نیل اقلدیم   tجدید را از روی  t، سپا هر بار میده یمقرار  1را برابر  tی  متغیر 

 :میکن یممحاسبه 

o ( قدیم
t

x  + قدیمt )* 0.5  = جدیدt 

ای  برنامته . ختواهیم رستید  xخوبی برای  میتعممتوالی انجام دهیم، به  صورت بهاگر این کار را  بیترت نیا به

آخترین   tهمتان جدیتد   xتخمین نهایی ) برد یمرا پیش  xمرحله تخمین  nرا خوانده  و تا  nو  xکه 

 (مرحله خواهد بود
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   و کاراکتر   ودر وی  کرار ها حلقهای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از  برنامه'*' 

 .دهد را نمایش  می 'A'حرف 
 

  را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  و در  لو و  ( عددی زوج)ای که  عداد سطر  برنامه

 . دهد را نمایش  می 'B'حرف  '*'کاراکتر 
 

  حرف  '*'ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  و در  و و کاراکتر  برنامه'C' 

 . دهد را نمایش  می
 

  ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'D'کاراکتر 
 

 ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  کلرار  لو در  لو و کلاراکتر      برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'E'کاراکتر 
 

  کاراکتر  '*'طر را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  و در  و و ای که  عداد س برنامه'F' 

 . دهد را نمایش  می
 

  ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'G'کاراکتر 
 

  ه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر    ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلق برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'H'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'I'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کلرار  لو در  لو و کلاراکتر      برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'J'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده و با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' 

 . دهد را نمایش  می 'K'کاراکتر 
 

  کاراکتر '*'ا خوانده و با استفاده از حلقه  و در  و و کاراکتر ای که  عداد سطر ر برنامه ،

'L' دهد را نمایش  می . 
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 ای که  عداد سطر را خوانده، و با استفاده از حلقه  کرار  و در  لو و کلاراکتر    برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'M'کاراکتر 

 

  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه برنامه '*' ،

 . دهد را نمایش  می 'N'کاراکتر 
 

 ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کلرار  لو در  لو و کلاراکتر      برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'O'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر    برنامه '*' ،

 . دهد را نمایش  می 'P'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'Q'کاراکتر 
 

 ای که  عداد و سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  و در  لو و کلاراکتر    برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'R'کاراکتر 
 

 ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کلرار  لو در  لو و کلاراکتر      برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'S'کاراکتر 
 

 ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کلرار  لو در  لو و کلاراکتر      برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'T'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     مهبرنا'*' ،

 .دهد را نمایش  می 'U'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*'  ،

 . دهد را نمایش  می 'W'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'V'کاراکتر 
 

  ای که  عداد سطر را خوانده، با استفاده از حلقه  کرار  لو در  لو و کلاراکتر     برنامه'*' ،

 . دهد را نمایش  می 'X'کاراکتر 
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  کلاراکتر  '*'را خوانده، با اسلتفاده از کلاراکتر   ای که  عداد سطر  برنامه ،'Y'    را نملایش

 . دهد می
 

 کلاراکتر   '*'ای که  عداد سطرها را خوانده، با اسلتفاده از کلاراکتر    برنامه'Z'    را نملایش

 . دهد می
 

 کند کهه چهه   ای که روزی از سال را خوانده، مشخص میبرنامه: 1نویسی  پروژه برنامه

سال، فصهل بههار، مهاه     55مثال، روز  عنوان به. چه روزی از سال استفصلی، چه ماه و 

 .اردیبهشت و روز چهارم این ماه است

 

 ای که برنامه: 2نویسی  پروژه برنامهx  وn کندرا خوانده، حاصل سری زیر را محاسبه می. 

            

          
 

    

          

 

   

 

 

 

  ههای زیهر   شرکت مخابرات ایران برای مکالمات راه دور از نرخ: 5نویسی  برنامهپروژه

 :کنداستفاده می

محاسهبه   50%شود، نرخ مکالمات صبح انجام می 8شب تا  25تمام مکالماتی که بین ساعات 

 .گرددمی

 درصد محاسبه 75شود، نرخ مکالمه انجام می( 7روز )های تعطیل برای مکالماتی که در روز

 .شودمی

 .شودکامل حساب می طور بههای دیگر مکالمه برای بقیه ساعات روز

 .باشدریال می 60نرخ هر پالس 

 .گیرددرصد مالیات تعلق می 6به کلیه مکالمات 

-، تعداد پالس(25 صفرتااز ساعت )ای که برای تعدادی مشترک، ساعت شروع مکالمه برنامه

کند، مبلغ ناخهالص مکالمهه، مالیهات، مبلهغ     دریافت میهای مکالمه، روز انجام مکالمه را 

برای خاتمه کاربر )دهد خالص، مجموع مالیات و مجموع مبلغ خاص را محاسبه و نمایش می

 (.را وارد نماید -99ی ساعت شروع جا به
 

 

 آب با توجه به نرخ مصهر  از ببیهل مصهار      مترمکعبنرخ هر : 6نویسی  پروژه برنامه

و نوع  مترمکعبای که میزان مصر  آب به برنامه. کندصنعتی فرق میخانگی، تجاری یا 
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-ها را محاسبه و چاپ می آب آن حساب صورتمصر  تعدادی مشترک را خوانده، مبلغ 

 :نمایدآب به روش زیر عمل می حساب صورتبرای محاسبه مصر  . کند

 566مصهر    مترمکعب 166، به ازای هر (مصر  خانگی)باشد  hیا  Hاگر نوع مصر  حر  

 .شودریال دریافت می

، به ازای ههر  (مترمکعبمصر  صنعتی تا چهار میلیون )وارد شود  iیا  Iاگر نوع مصر  حر  

به مبلهغ بهب      66625/6بیش از آن  مترمکعبریال و به ازای هر  756آب  مترمکعب 1666

 .گردداضافه می

مصهر  آب تها دو میلیهون     که یدرصورت، (مصر  تجاری)وارد شود  eیا  Eاگر نوع مصر  

بیش از  مترمکعبریال و به ازای هر  066مصر   مترمکعب 1566باشد، به ازای هر  مترمکعب

 .اضافه خواهد شد حساب صورتبه مبلغ  66666/6دو میلیون 

 .نمایدی مصر  آب، عدد منفی وارد میجا بهبرای خاتمه برنامه کاربر 
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 فصل

5 
 متد در پایتون

 
 

 

 را چلاپ   166و  1ای که ی  رقم را از ورودی خوانده،  مام اعداد صلحیح بلین    برنامه
مکعب این اعداد وجلود   مجذور و، 166رقم دریافتی در اعداد ا  ا  که یطور بهکند،  می

یکی از اعدادی است  14را از ورودی بخوانیم، عدد ( 1)مثال، رقم  عنوان به. داشته باشد
بلرای  )وجلود دارد  6118و  101، 14کند، زیلرا، در   که رقم ی  در آن شرط صدق می

 (. شخیص وجود رقم در عدد، مجذور و مکعب عدد از ی  متد استفاده کنید
 

 متلد  فاضلل   . کنلد  خواند و به متدی ارسلال ملی   ای که دو عدد را از ورودی می برنامه
گرداند و برنامه اصلی  ها را محاسبه کرده، به برنامه برمی ضر  و حاصل  قسیم آن حاصل

 . دهد این حاصل را نمایش می
 

 سلبه  هلا را محا  خواند و  وس  متدی میلانگین آن  سه عدد را از ورودی می که یا برنامه
 .دهد می شیو نماکند  می

 
 

 خوانلد و  وسل  یل  متلد بازگشلتی، شلمارش        ی  عدد را از ورودی می که یا برنامه
 (.کند ها را در خروجی چاپ می شماره)معکوس از آن عدد به ی  را انجام دهد 

 

 رساند پذیرد و آرگومان اول را به  وان آرگومان دوم می متدی که دو آرگومان را می .
و آرگومان دوم ی  مقدار صلحیح مثبلت یلا منفلی      doubleاول ی  مقدار آرگومان 
 .کند ای که از این متد استفاده می برنامه. است

 

 ای که  برنامهn  کند را خوانده و به روش بازگشتی حاصل سری زیر را محاسبه می: 

o  
 

 
 
      

 

 
 

 

 
 

 

 
   

 
 

  مثلاًشود،  صورت کسری بیان می به معمولاًقیمت سهام
8

7
یا  2,

2

1
ای که ارزش  برنامه. 8,

قسلمت کسلری را نیلز    . گیلرد  صورت دو عدد صحیح و کسری از کلاربر ملی   سهام را به
بلر  )نمایلد  دریافلت ملی  ( عدد اول صورت و عدد دوم مخرج)صورت دو عدد صحیح  به

کند که سه پارامتر را گرفتله، ارزش سلهام را    اساس  بدیل سهام از ی  متد استفاده می
 (.گرداند برمی doubleصورت  به

 

  دلار و برای هر ساعت اضافه یا بخشی از  6پارکینگی برای  وقف  ا سه ساعت، حداقل
حداکثر مبلغ قابل پرداخت برای هر دوره . گیرد دلار می 5/6ساعت  4ساعت اضافه بر 
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ساعت  وقف  63فرض کنید که هیچ خودرویی بیش از . دلار است 16ساعتی  63
کند و  استفاده از پارکینگ را برای مشتریان دریافت میای که زمان  برنامه. کند نمی

کاربر برای هر مشتری ساعات و .مبلغ پرداختی مشتری، مبلغ کل پرداختی را چاپ نماید
 .گرداند متدی مبلغ پرداختی را محاسبه و برمی. کند دقیقه  وقف را وارد می

 

 دای که با استفاده از چند متد اعمال زیر را انجام دهی برنامه : 
 . ها برابر باشند را چاپ کند که رقم اول و دوم آن  مام اعداد دورقمی 

 . ها صفر باشد را چاپ کند رقم وس  آن که یرقم سه مام اعداد 
 . ر از رقم سوم باشد مجموع رقم اول و دوم کوچ  که یرقم سه مام اعداد 

اول برابر رقم چهارم و رقم یعنی رقم  .(6446مثلاً ) مام اعداد چهاررقمی که قرینه یکدیگرند
 .دوم برابر رقم سوم باشد

 
 

 علیه مشترک دو عدد را   رین مقسوم ای که با استفاده از ی  متد بازگشتی بزر  برنامه
 . کند محاسبه و چاپ می

 

 کند که آیا کبیسه است یا خیر؟ ای که سالی را دریافت کرده،  عیین می برنامه 
 

 دو عدد فرد اولی که مجموع )های اولی  گرفته،  مام زوجای که ی  عدد زوج را  برنامه
را  66مثال، اگر کاربر عدد  عنوان به. دهد را نمایش می( ها برابر با آن عدد زوج باشد آن

 .صورت زیر نمایش داده شود وارد کند، خروجی به
3   +   19   =  22               5   +   17   =22            11  +   11   =  22 

 

 ها  آن مثال، عنوان به. کردند بندی می صورت هندسی دسته یونانیان باستان اعداد را به
، (اندازه عدد ریگ به) وانستند با آن  عدادی ریگ  نامیدند که می ی  عدد را مثلثی می

که ی  عدد را گرفته  شخیص  isTrainمتدی به نام . در ی   قارن مثلثی بچینند
، وگرنه مقدار صفر را 1اگر عدد مثلثی باشد، مقدار . یا خیر دهد، عدد مثلثی است می
 : اند دوازده عدد مثلثی در زیر آمده. گرداند برمی

00         55      35       40      67      61       15       16     0    4    1     6 
 
 

  متدی به نامisSquare دهد، ی  عدد مربعی است یا خیر؟ چند عدد  که  شخیص می
 : اند از مربعی عبارت

 0           1  
       4      9 
     16     
25      36  
    49      
64      81  
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 100    
121     … 
 

 ای که برنامهx  وy   را محاسبه کرده، نمایش           را خوانده، حاصل عبارت
 .دهد می

 

 خوانده،  وس  متدی مقدار حرفی  166ای را به عدد بین صفر ا ای که نمرهرنامهب
، Aباشد، حرف  166 ا  76اگر نمره بین )دهد  گرداند و نمایش میمعادل آن را برمی
، وگرنه Cباشد، حروف  06 ا  56، چنانچه نمره بین Bباشد، حرف  76 ا  06اگر نمره بین 
 (.دهد را نمایش می Fحروف 

 

 روز بهدریافت کرده،  وس  متدهای  روز و  ماهای که سن فردی را به سال، برنامه ،
 405.65 هرسال)دهد  گرداند و سپا نمایش میساعت، دقیقه و ثانیه  بدیل کرده، برمی

 (.روز است 46 هرماهروز و 
 

 را محاسبه کرده،  بر حقوق اتیمالای که حقوق کارمند را خوانده،  وس  متدی برنامه
 (:گرددمالیات از طریق جدول زیر محاسبه می)دهد  نمایش می

تایلام دصرد ات زا

0 483000 0

%10 600000 483001

%15 100000 600001

%20 2000000 1000001

%30 99999999 2000001
 

 

 آن را  5ضر  ارقام بالای  ای که عددی را خوانده، با استفاده از متدی حاصلبرنامه
 .دهد محاسبه کرده، نمایش می

 

 ها را  زوج آنضر  ارقام  ای که عددی را خوانده، با استفاده از ی  متد حاصلبرنامه
 .دهد گرداند و نمایش میبرمی

 

 ای که برنامهn  را خوانده، با استفاده از ی  متدn  ا  16بار x دهد را نمایش می. 
 

 رم دانشجویی را گرفته، با استفاده از ی  متد نمره   رم و میان ای که نمره پایانبرنامه 
 6.3 * رم  نشجو برابر با نمره میاننمره نهایی دا)گرداند نهایی دانشجو را محاسبه و برمی

 (. است 6.0 *  رم انیپانمره + 
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 است یا خیر؟ اعداد  4کند که آیا  وانی از  ای که عددی را خوانده،  عیین می برنامه

 :اند از  عبارت 4 وان 

o 9    27    81    243 …. 
 

 پارامتر دریافت  عنوان ای از قبیل طول، عرض و ار فاع را بهای که اطلاعات جعبهبرنامه
هدف این )دهد  کرده، با استفاده از متدی حجم جعبه را محاسبه کرده، نمایش می

حجم جعبه برابر با    (. است فرض شیپی با مقادیر پارامتر ر با متدها با برنامه، آشنایی بیش
 .طول است× عرض × ار فاع 

 

 کند و متدی ارسال میای که قیمت کالا و درصد  خفیف را دریافت کرده، به برنامه
 .دهد میزان  خفیف را نمایش می برنامهاین متد میزان  خفیف کالا را برگردانده و در 

 
 

 ای که میزان موجودی حسا  بانکی را به همراه درصد بهره سالانه دریافت کرده، برنامه
( بدون برداشت هیچ مبلغی از حسا )کند سپا از چند سال موجودی حسا   عیین می
 (.گردد وس  متدی محاسبه می هرسالموجودی انتهای )رسد بلغ خاصی میبه م

 

 کند که کاراکتر ای که کاراکتری را از ورودی خوانده،  وس  متدهای  عیین میبرنامه
 شده، رقم، حرف بزر  و حرف کوچ  است یا خیر؟ خوانده

 

 ای که عدد برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش می: 
1! + 2! + … + n! 

 این برنامه متدی برای محاسبه فاکتوریل و متد دیگری برای محاسبه مجموع دارد. 
 

 ای که برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت مقابل را نمایش می:   

 
 

  
 

 

  
 

 

  
   

 

  
 

 

 ای که برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل عبارت مقابل را نمایش می  : 

                       
 

  
 

  

  
 

  

  
   

  

  
 

  این برنامه متدهای برای محاسبه فاکتوریل،  وان(xn )و مجموع سری دارد. 
 

 ای که برنامهx  وn  را خوانده، حاصل جمعn دهد جمله سری زیر را نمایش می: 

 

 
 
  

 
 

  

   
   

  

     
 

 

 ای که برنامهx  وn  را خوانده، حاصلn  دهد را نمایش می ریز یسرجمله: 
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 ای که برنامهx  وn  را خوانده، حاصلn/2 دهد جمله عبارت زیر را نمایش می: 

 
  

 
 

  

   
 

  

     
   

 

 ای که برنامهx  وk  را خوانده، لگاریتمx  در مبنایk  را با ی  متد محاسبه کرده، نمایش
 .دهد می

 

 ای سه عدد را خوانده  وس  متدی یکی از مقادیر زیر را برگرداندبرنامه: 
 .دهند، صفر را برگردانداگر سه عدد  شکیل مثلث را نمی

 .گردانددهند، عدد ی  را برمیالزاویه را می اگر سه عدد  شکیل مثلث قائم

 .گرداندرا برمی 6دهند، عدد الساقین را می متساویاگر سه عدد  شکیل مثلث 

 .گرداندرا برمی 4دهند، عدد الاضلاع را می اگر سه عدد  شکیل مثلث متساوی

 .گرداندرا برمی -1وگرنه عدد 
 

 ای که اعداد برنامهn  وb  را خوانده، عددn  به مبنای  16را به روش بازگشتی از مبنای
b کند  بدیل می(باشید که  دقت داشتهb است 16 ر از  ، مبنای کوچ.) 

 

 ای که با روش بازگشتی مقدار مشتق برنامهnام را محاسبه می-

:کند
    

  
                                                      

eاگللر از متللد :  وضللیح
ax   آیللدمشللتق بگیللریم، رابطلله بازگشللتی مقابللل بلله دسللت مللی                    :

                  
 

 ی که برنامهsin ،cos ،tan  را در خروجی با فرمت  16 ا  5زوایای مضر  پنج از
برای محاسبه زوایا باید از درجه به . دهد اعشار نمایش می رقمبندی مناسب  ا سه  جدول

 :  شودبرای این منظور از فرمول زیر استفاده می. رادیان  بدیل شوند

                                                                         
 

      
  

 

    
    

 
            

   
 

 

 دهد جمله دنباله زیر را به کم  بازگشتی زیر نمایش می 15ای که برنامه: 
    n == 1                  F(1) = 2اگر  
       F(n) = 2 * F(n-1) + 1وگرنه 

 

 ای که حاصل عبارت برنامهf(x) = 5x
2
-3x+4  را برای مقادیر صحیح و اعشاریx  با دو
 .دهد متد هم نام محاسبه کرده و نمایش می
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 نام مساحت مثلث را ای که قاعده و ار فاع مثلث را خوانده، با استفاده دو متد همبرنامه
در ضمن ار فاع . نصف ار فاع است در ضر  باقاعدهمساحت مثلث برابر . کندحسا  می
 . وانند دو عدد صحیح یا دو عدد اعشاری باشندو قاعده می

 

 و + ای که کاراکتری را خوانده، بدون استفاده از عملگر برنامهif  آن را به حروف
وف بزر  و این برنامه برای  بدیل حر. دهد کند و نمایش میکوچ   بدیل می

 . کندکوچ  از ی  متد استفاده می
 

 ای که ی  کاراکتر را خوانده، با استفاده از عملگر رنامهxor (^ )  اگر حرف کوچ
بود، آن را به حروف بزر   بدیل کرده، یا اگر حرف بزر  بود، آن را به حرف 

 .برای این منظور، از ی  متد استفاده نماید. کوچ   بدیل نماید
 

 ی که ابرنامهx  وn  را خوانده، حاصل متدF(x, n) = x
n! دهد را نمایش می. 

 

 ای که برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل عبارت مقابل را نمایش می                       

  :   F(x, n) =  
  

  

 
    

 

 را خوانده، نتایج عملگرهای  1ای که دو عدد  صفر یا برنامهAND ،OR ،XOR ،
NAND ،NOR در این برنامه متدهای برای برگشت نتایج . دهد را نمایش می
 .ی شوندساز ادهیپ XORو  AND ،OR ،XOR ،NANDعملگرهای 

 

 ای که برنامهn  ر یا مساوی  کوچ ( کامل)را خوانده،  مام اعداد  ام n   4که مضر 
ز  ر ا های کوچ عددی  ام است که مجموع مقسوم. )دهد هم باشند را نمایش می
 (.خودش برابر خودش باشد

 

  متد بازگشتی که دو عددx, y گرداندرا خوانده، حاصل عبارت زیر را برمی: 

         
تر کوچک از صفر باشد     اگر  یا  

 وگرنه                  
  

 .کندای که از این متد بازگشتی استفاده میبرنامه
 

  متد بازگشتیn ر از  کوچ  4عنوان پارامتر دریافت کرده،  مام اعداد مضر   را به n 
 .کندبرنامه که از این متد استفاده می. دهد را نمایش می

 

 کند و  مام اعداد فرد بین این عنوان پارامتر دریافت می متد بازگشتی که عددی را به
 .کندیای که از این متد استفاده مبرنامه. دهد دو عدد را نمایش می
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 ای قصد دارد موسسهx  متدی که ضریب . کارمندانش اضافه کند حقوقدرصد به
. گرداندافزایش حقوق و حقوق فعلی کارمند را دریافت کرده، حقوق جدید را برمی

 .کندکارمند از این متد استفاده می nای که برای برنامه
 

 کند چند عدد اول بین می عنوان پارامتر دریافت کرده،  عیین متدی که دو عدد را به
ای که از برنامه. این برنامه، متدی برای  عیین عدد اول دارد. این دو عدد وجود دارند

از نصف   ر کوچ عدد  چیبر هعدد اول است که  “. کند یم استفادهاین متدها 
 .”پذیر نباشد ی  بخش به جزءخودش 

 

  ای که برنامه. کندنیروی جاذبه بر اجسام  در حال سقوط را محاسبه می  أثیرمتدی که
. کندنماید و چاپ میرا محاسبه می  أثیرو این ( برحسب ثانیه)زمان را دریافت کرده 

برای این منظور . دهد در هر ثانیه را نمایش می کننده سقوطاین برنامه باید ار فاع شیء 
 :مایدنهای زیر استفاده میاز فرمول

 فاصله = ½ * g * t2فاصله و  = ار فاع   g = 9.80665, t = زمان 
 

 ای که عدد برنامهn  را خوانده، سپا ی  عدد دیگرk ضر  اعداد  را بخواند و حاصل
 .دهد باشد را نمایش می kکه مضر  آن عدد  n ر یا مساوی عدد  کوچ 

 

  اگر دو ضلع(B, C ) از مثلث و زاویه بین این دو ضلعAlpha وانیم طول باشد، می 
 :ضلع سوم را با فرمول زیر محاسبه کنیم

 A2 = B2 + C2 – 2 * B * C * COS (Alpha) 
 ای که برنامهB ،C  وAlpha  را خوانده، با استفاده از متدی مقدارA کند  و را محاسبه می

  .دهد نمایش می
 

 اکتر ای که دو عدد، سپا ی  کاراکتر را خوانده، اگر کاربرنامهR  یاr  باشد، مساحت
را وارد نماید،  tیا  Tچنانچه کاربر کاراکتر . کندمستطیل را با ی  متد محاسبه می
درنهایت مساحت . نمایدنصف قاعده محاسبه می *مساحت مثلث را با فرمول ار فاع 
 .دهد مستطیل یا مثلث را نمایش می

  می حقوق اضافهدرصد  5/6 ومان  3666666 ر از رض کنید اسا ید دارای حقوق کم-

 ر  درصد و اسا ید با حقوق بیش 16 ومان  8666666 ا  3666666گیرند، ولی اسا ید بین 
-برنامه. کنداستاد را محاسبه می حقوق اضافهمتدی که . گیرندمی حقوق اضافهدرصد  16

 .دهد اد را نمایش میو حقوق جدید است حقوق اضافهای که حقوق استادی را خوانده، 
 

 ای که برنامهn  وm  را خوانده،  وس  متد بازگشتی  
 :دهد را برگرداند، نمایش می  
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اگر       یا              

اگر                                  

 
   
 

    
   
   

وگرنه 

  

 

 دهد بازگشتی مغلو  آن را نمایش میای که عددی را خوانده با استفاده از متد برنامه .
 .دهد را نمایش می 8564باشد، مغلو  آن یعنی  4658مثال، اگر عدد  عنوان به

 

 ای که برنامهn  وm  را خوانده،  وس  ی  متد بازگشتیA(m, n) کند و را محاسبه می
 .شودصورت زیر محاسبه می به A(m, n))دهد      نمایش می

        

 
 
 

 
  اگر                         

وگرنه                         

وگرنه               

  

 

 ای که برنامهn  وm  را خوانده،  وس  ی  متد بازگشتیQ(m, n) کند و را محاسبه می

            :دهد نمایش می

 
  
 

  
وگرنه      یا       باشد                  

اگر       باشد       

اگر       باشد          

اگر    باشد                  

  

 

 ای که مشتق متد برنامهx
2
 hدر این برنامه به ازای  .کندمحاسبه می xرا در نقطه  1 + 

 : وان نوشتکوچ  می

               

               

 
 

 

 ای که مشتق دوم متد برنامهxsinx +1  در نقطهx کندبا فرمول زیر محاسبه می. 

              

               

 
  

                

 
 

 

 87. ای که  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 81. ای که سه عدد  برنامهx ،n  وa        را دریافلت کلرده، حاصلل عبلارت زیلر را محاسلبه

 :دهد کند و نمایش  می می
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 76 .ای که اعداد صحیح  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 

                                            
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 71 .ای که اعداد  برنامهx  وn       را خوانده، حاصل سری زیلر را محاسلبه کلرده و نملایش

 :دهد می
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 76 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 74 .ای که  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 73 .ای که  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش  می: 

                                       xog n loglog1loglog   
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 75 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 70 .ای که  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 78 .ای که  برنامهx ( 1 ا  -1بین ) وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 77 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می: 
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 71 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش  می: 
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 16 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش  می: 
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 11 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش  می: 
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 16 .ای که  برنامهn دهد را خوانده، حاصل عبارت زیر را نمایش  می: 
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 14 .ای که  برنامهn دهد کند و نمایش  می را خوانده، حاصل عبارت زیر را محاسبه می: 
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 13 .ای که  برنامهx  وn دهد را خوانده، حاصل سری زیر را نمایش  می:: 
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 15 . متدی کهx  وn گرداند یبرمعنوان پارامتر دریافت کرده، حاصل سری زیر را  را به .

 .کند این برنامه از این متد استفاده می
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 10  . متدیn عنوان دریافت کرده، سپا حاصلل سلری زیلر را محاسلبه و نملایش        را به

 . کند برنامه از این متد استفاده می. دهد می

                               nn2n1n n!02!2n1!1n     

 

 18 . متدی که عدد صحیحn پارامتر دریافلت کلرده، حاصلل سلری زیلر را      عنوان  را به

 :دهد کند و برنامه اصلی آن را نمایش  می محاسبه می
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 17 .ای که  برنامهn     را خوانده با استفاده از متدی حاصل سری زیر را محاسلبه و نملایش

 :دهد می

                                          
  

   21

21

432

432

321

321















nnnnnn

nnn

nnnnnn


 

 

 11 .ای که  برنامهx  وn    ،را خوانده و  وس  متدهای حاصل سری زیر را محاسلبه کلرده

 :دهد نمایش  می
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 166 .ای که  برنامهn  را خوانده و با استفاده از متدی حاصل سری زیر را محاسبه کرده و

 :دهد نمایش  می

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 161 .ای که عدد  برنامهn   زیر  8را خوانده، کلیه اعداد مضرn   8که یکی از ارقلام آن 

یل  متلد و بلرای     8در این برنامه برای نمایش اعداد مضلر   . دهد باشد را نمایش  می

 . شود است از متد دیگری استفاده می 8 عیین این که ی  رقم عدد 
 

 166 .ای که عدد  برنامهn   زیر  8را خوانده، کلیه اعداد مضرn  از ارقلام    یل  چیهل که

 . دهد می نباشد را نمایش  8آن 
 

 164 .ای که عددی را خوانده، اگر ارقام از سمت راست به چپ دو لا دو لا کلم     برنامه

برای  عیین ایلن  عیلین کنلد کله اعلداد از      . دهد را نمایش  می No، وگرنه Yesشدند، 

مثلال، بلرای اعلداد     عنوان به. کند راست به چپ دو  ا کم شدند از ی  متد استفاده می

 . دهد را نمایش  می 'No'، 450، 163و برای اعداد  "Yes"، 145، 458، و 630
 

 که یا برنامه n  ،را دریافت کردهn دهد امین عدد کا الان را نمایش می .N امین کا الان

 :شود با فرمول زیر محاسبه می

o    
 

   
   
 
   

   

           
       

 
  

    

 
o n >= 0 1 , 2 , 5 , 14 , 42 , 132 , 429 , 1430 , …      برای  

 


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
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
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

n جمله   
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  های اعداد متحابه از ی   ا عدد ای که  مامی جفتبرنامه. 1ی سینو برنامهپروژه
-علیه دو عدد صحیح متحابه گویند، اگر مجموع مقسوم. دهد شده را نمایش می خوانده

 666های علیه مثال، مقسوم وانعن به. جز خود عدد با عدد دوم برابر باشد های هر ی  به
که مجموع  1، 6، 3، 5، 16، 66، 116، 55:  ر هستند، عبارت انداز کوچ  666که از 
، 136هستند، برابر با  637 ر از  که کوچ  637های علیه شود و مقسوممی 637ها عدد  آن
 .باشندپا این دو عدد متحابه می. است 666ها  که مجموع آن 1، 6، 3، 81

  
 

 دهد ای که ابتدا منوی زیر را نشان میبرنامه .2ی  سینو برنامهروژه پ: 
Calculate one     
Calculate two      
Calculate three        
Exit        
SELECT (1 to 4): 

 :دهدکند و نمایش میرا وارد کند، حاصل عبارت زیر را محاسبه می 1اگر کاربر عدد 

            

          
 

          

          

 

   

 

 :دهدکند و نمایش میرا وارد کند، حاصل عبارت زیر را محاسبه می 6اگر کاربر عدد 

   
  

  
 
  

  
 
  

  
   

  

  
 

 :دهدکند و نمایش میرا وارد کند، حاصل عبارت زیر را محاسبه می 4اگر کاربر عدد 

             

           
 

      

             
              

 

   

 

 .را وارد کند، برنامه خا مه یابد 3اگر کاربر عدد 
 

 

  نویسدفرض کنید که سیستم را برای ی  بنگاه معاملات ملکی می .5یسینو برنامهپروژه .
کاربر با انتخا  یکی از گزینه نمایش داده شود  ا  5در این سیستم قرار است، منوی با 

های مربع، مستطیل، ها به شکلزمین. را انتخا  کند شده فروختهها شکل زمین گزینه
پا از انتخا  شکل زمین  وس  کاربر، قیمت هر متر زمین و . مثلث و دایره هستند

 شده انتخا گردد و در ادامه با  وجه به نوع درصد حق السهم فروشنده دریافت می
گردد و مبلغی که خریدار باید پرداخت کند را نمایش لاعات زمین دریافت میکاربر، اط
را  5گزینه  ظاهرشدهیابد که کاربر در منوی این برنامه  ا زمانی ادامه می. دهد می

 .انتخا  نماید
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 فصل

6 
  Numpyها و  آرایه

 
 

  از خودش است  ر کوچ برابر با مجموع دو عدد اول  0از   ر بزر هر عدد زوج .
مجموع دو عدد اولی که برابر با . خواند را می 0از   ر بزر ای که چند عدد زوج  برنامه

برنامه  ا زمانی که کاربر بخواهد )نماید  شده باشد را پیداکرده چاپ می اعداد خوانده
 (.یابد ادامه می

 
 
 پا میزان واقعی گیرد و س ای که میزان میانگین بارش باران را در سال قبل می برنامه

برای خواندن میزان واقعی )دهد  ای قرار می گرفته، در آرایه ماه 16بارش باران را در 
سپا، با ی  متد دیگر اختلاف (. کند ماه از ی  متد استفاده می 16بارش باران در 

بارش باران در هرماه را با میانگین بارش باران در سال قبل محاسبه کرده، نمایش 
 .دهد می

 

 ای به نام  عدد را از ورودی خوانده، در آرایه 5ای که  نامهبرS این برنامه  .دهد قرار می
سپا، با استفاده از فرمول زیر (. با ی  متد)کند   ابتدا میانگین مقادیر را محاسبه می

برای محاسبه انحراف معیار نیز از ی  متد )نماید  انحراف معیار را محاسبه کرده، چاپ می

   انحراف معیار                                                   (:کند  استفاده می
          

   

 
 

a  میانگین اعداد وN عداد اعداد است . 
 

  اند،  شرکت کرده(  یم 166حداکثر )در ی  دوره مسابقات ورزشی  عدادی  یم
. خواهیم در انتهای مسابقه گزارشی از مجموع امتیازات هر  یم را چاپ کنیم می
های برنده و امتیاز  شامل آیتم ای که برای هر مسابقه در ی  خ  ورودی برنامه
وارد شد،  -1جای  یم برنده  اگر به. دهد خواند و نتیجه را نمایش می شده را  می کسب

 .یابد برنامه خا مه می

 
 

 گوید هر عدد چند بار  کرار  عدد را از ورودی خوانده، می 16ای که حداکثر  برنامه
 : اشدصورت زیر ب مثال، اگر ورودی به عنوان به. شده است

70     143     70     143      143      
 :کند  خروجی زیر را چاپ می

143    OCCURS     3    TIMES, AT  POSITIONS     2     4     6 

70      OCCURS       2    TIMES, AT   POSITIONS    1     3  
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 [4×3]ای ما ریا  برنامهA خواند و  رانهاده آن را در  را از ورودی میB کند ذخیره می .
:                                                                                                رابطه مقابل برقرار باشد i , jدر  رانهاده باید برای هر 

Bi,j=Aj,i 
 

 ها  این برنامه برای انداختن  اس. نماید سازی می ای که انداختن دو  اس را شبیه برنامه
سپا مجموع این . نماید را  ولید می 0 ا  1کند که عدد بین   استفاده می randintاز متد 

دهند، پا  را نشان می  0 ا  1ها مقادیر بین   اس که ییازآنجا. گردد دو مقدار محاسبه می
 16 رین دفعات و مجموع ، بیش8است که مجموع  16 ا   6مجموع این دو مقدار بین 

جدول زیر  رکیبات ممکن برای این دو  اس را نشان . آیند  رین دفعات پیش میکم
ی  عداد بعد   ریزد و با استفاده از ی  آرایه،  بار  اس می 40666این برنامه، . دهد می

سپا کند و   آیند، را ثبت می های ممکن پیش می دفعا ی را که هر ی  از این مجموعه
مثلاً به شش طریق، )های حاصل معقول است  کند که آیا  عداد مجموعه  حقیق می
 (.باشد 8همه پیشامدها باید  6/1 باًی قربنابراین . شود حاصل می 8مجموع 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

عدد اول شماره کالا و عدد دوم . در هر سطر ورودی برای هر کالا دو عدد وجود دارد
 . موجودی آن در انبار است

انتهای اطلاعات . کند خواند و در ی  آرایه ذخیره می ای که این اطلاعات را می برنامه. الف
 .است شده مشخص -1با دو عدد 

اند  عبارت ها یوروداین . پا از ورود اطلاعات اولیه  عدادی ورودی دیگر وجود دارد:  
این است که  عداد ورودی سفارش  کننده مشخصشماره کالا،  عداد و کاراکتری که : از
ای که اطلاعات را خوانده، مقدار  برنامه. است( Pیا   p کاراکتر)یا خرید ( S یا  s کاراکتر )

اگر سفارش بیش از موجودی انبار باشد، آن را . دهد هر کالا را نمایش میخروجی انبار 
 . کند دهد و پیام مناسبی چاپ می انجام نمی

 

 دهد  ی زیر را در ی  آرایه نمایش میا چندجملهای که  برنامه( ،سپاx خواند را می ) و
p = anxn + an – 1x(.  باشد 166حداکثر  n)نماید  را محاسبه کرده، چاپ می pعبارت 

n-1 

+ …+a1x
1 + a0                                        

 

6 5 4 3 2 1  
1 
2 
3 
4 
5 
6 

7 6 5 4 3 2 
8 7 6 5 4 3 

9 8 7 6 5 4 

11 9 8 7 6 5 

11 11 9 8 7 6 

12 11 11 9 8 7 
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 هستند یا خیر؟ شده مر بدهد  ای که  عدادی عدد را خوانده،  شخیص می برنامه 
 

 ای که  برنامه nسپا،  وس  متدی عنصر . دهد عدد را خوانده، در آرایه قرار میi ام را
 .کند  حذف می

 

 ای که دو آرایه  برنامهm  عنصری وn   ،عنصری را خواندهn  عنصر اول آرایه دوم را به
 . کند انتهای آرایه اول اضافه می
 .است شده نوشتهمتدی برای خواندن عناصر آرایه 

 .متدی برای اضافه کردن عناصر آرایه دوم در آرایه اول نوشته گردید
 .است شده نوشتهمتدی برای چاپ اول و آرایه دوم 

 

 ای که عناصر ی  آرایه و مقدار  برنامهx  را خوانده،  عداد  کرار عنصرx    در آرایهa  را
 :است شده نوشتهدر این برنامه متدها زیر . شمارد می

 aمتدی برای خواندن عناصر آرایه 
 aدر آرایه  xمتدی برای شمارش  عداد  کرار 

 

 ای که دو آرایه  برنامهn بیرونی  ضر  اصلحی را خوانده، بعد  عنصری یn  عنصر اول
این دو آرایه، در آرایه  ضر  حاصل)گرداند  را برمی bعنصر اول آرایه  nبا  aآرایه 

 .های زیر را داشته باشیم مثال، فرض کنید آرایه عنوان به(. گیرد قرار می cدیگری به نام 

2.2

3.3

4.4

2.0

-1.0

0.0

4.4

6.6

8.8

-2.2

-3.3

-4.4

0.0

0.0

0.0

a b

 
 .داشته باشید( outer product) ضر  بیرونی برای متدی

                              C[i][j] = a[i] b[j]. داشته باشید ضر  حاصلمتدی برای چاپ 

      
 

 مثال، اگر  عنوان به. دهد درجه چرخش می 16ی را دوبعدکه عناصر ی  آرایه   ای برنامه
 :آرایه زیر را داشته باشیم

11       22        33 

44       55        66 
77       88        99 

  :شود صورت زیر  بدیل می درجه آرایه به 16با چرخش 
77           44              11 

88           55              22 

99           66              33  
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 عدد را خوانده و  عداد  کرار  16عنصری  عریف کرده، سپا  16ای ای که آرایه برنامه

 .شماردمی هر عدد را

 

 سپا ی  عدد دیگر خوانده، . دهدای قرار میعدد را خوانده، در آرایه 5ای که  برنامه
 .دهدهای وقوع آن را نمایش می عداد  کرار این عدد و مکان

 

 ضلر   حاصلل  عریف کرده، سپا عناصر آرایه را خوانده و  3×3ای که ی  آرایه  برنامه  
عناصر محیطی آرایه، . دهد یمکند و نمایش محیطی آرایه را محاسبه می صفر ریغعناصر 

 .باشندعناصری هستند که در سطر اول، سطر آخر، ستون اول و ستون آخر آرایه می

 
 خواند و سلپا   عریف کرده، عناصر آن را از ورودی می 0در  5ای که ی  آرایه برنامه

. دهلد کنلد و نملایش ملی   ا محاسبه میضر  عناصر غیر محیطی که صفر نیستند ر حاصل
عناصر غیر محیطی عناصری هستند که در سطر اول، سطر آخر، ستون اول و ستون آخر 

 .نباشند

 

 اگلر مجملوع عناصلر روی قطلر اصللی و      . خواندرا می 3×  3ای که ی  ما ریا برنامه
نملایش   را ”No“، وگرنله  ”Yes“فرعی برابر مجموع عناصر محیطی ما ریا باشد، برنامه 

یعنی، شماره سلطر برابلر   )باشد  i == jعناصری روی قطر اصلی قرار دارند، که . دهدمی
یعنی، )باشد  i + j == n – 1و عناصری روی قطر فرعی قرار دارند که ( شماره ستون باشد

املا، عناصلر   . مجموع شماره سطر و شماره ستون برابر با  عداد سطرها  منتهی ی  باشلد 
 .خر، ستون اول و ستون آخر عناصر محیطی نام دارندسطر اول، سطر آ

 
 را خوانده، اگر حداقل ی  عنصر ما ریا  کراری باشلد   3×3ای که ی  ما ریا برنامه

 .دهدرا نمایش می ”No“وگرنه، عبارت  ”Yes“، عبارت ( کرار شده باشد بار  بیش از ی)

 

 را خوانده، اگر همه عناصر آرایله برابلر باشلند،     3×  3ای که ی  ما ریا برنامه“Yes” ،
 .دهدرا نمایش می ”No“وگرنه 

 

 را خوانده، اگر  مام عناصر غیر از عناصر محیطی آن  3×  3ای که ی  ما ریا برنامه
 .دهدرا نمایش می ”No“، وگرنه  ”Yes“برابر باشند،  باهم

 

 صورت صعودی مر لب   را خوانده، اگر عناصر هر سطر به 3×  3یه ای که عناصر آرابرنامه
 .گرداندرا برمی ”No“، وگرنه ”Yes“باشند، 

 

 صورت صعودی مر ب  اگر  مام عناصر آن  به. خواندرا می 3×  3ای که ی  آرایه برنامه
 . دهدرا نمایش می ”No“، وگرنه ”Yes“باشند، عبارت 
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 خوانده، مجموع عناصر قطر اصلی و فرعی را نملایش  را  3×  3ای که ی  ما ریا برنامه
 iاست و اگر عنصری روی قطر فرعی باشد،  i == jدر عناصر قطر اصلی آرایه . )دهدمی

+ j == n – 1 است .i  شمارنده سطر  وj شماره ستون آرایه دوبعدی است.) 

 
 

 رین عنصر محیطی آن را  خوانده، بزر را  5×  5ای که عناصر ی  ما ریا برنامه 
 .گرداندبرمی

 

 سپا  مجملوع اعلداد   . دهدی قرار میا هیدر آراای که  عدادی عدد را خوانده، برنامه
 ر از مجموع اعداد  کند و در پایان، اعدادی که بزر اول در این اعداد را محاسبه می

 .کنداول هستند را چاپ می
 

 دهلد  ولید کلرده، در آرایله اول قلرار ملی     36 ا  1ی بین عدد  صادف 16ای که برنامه .
در . دهلد  ولید نموده، در آرایه دوم قرار ملی  56 ا  1عدد  صادفی دیگر بین  16سپا، 
-، عناصری که در آرایه اول وجود دارند، ولی در آرایه دوم نیستند را نمایش ملی انیپا

 .دهدیعنی  فاضل دو آرایه را نمایش می. دهد

 

 7 لا   6سپا ی  عدد بلین  . دهدای قرار میعدد را خوانده، در آرایه 16ای که برنامه 
دهد و چاپ می چرخش چپشده به سمت   گرفته، عناصر آرایه را به  عداد عدد خوانده

 .کندمی
 

 کند چه علددی  سپا  عیین می. ای قرار دهدعدد را خوانده، در آرایه 16ای که برنامه
 . بیش از همه  کرار شده است

 

 

  ،غربال ارا و سلن  . باشد ریپذ بخشو ی   بر خودش که یوقتی  عدد صحیح اول است
گیلرد و اعملال   ای در نظر ملی در این روش آرایه. روشی را برای  عیین عدد اول دارد

 :دهد  ا اعداد اول را  عیین کندزیر را بر روی آن انجام می

 .دهده همه عناصر آرایه را برابر ی  قرار میمقدار اولی

-هر بار که عنصری با مقدار ی  یافت می(. اول است حتماًاندیا ی  ) 6با شروع از اندیا 

را برابر صفر ...( و  16، 7، 0، 3ی ها ایاند)باشد  6مضربی از  سشانیاندشود، بقیه عناصری که 
-انلدیا )اسلت   4که اندیسشان مضربی از  4، همه عناصر بعد از 4برای اندیا . دهدقرار می

 .یابدگیرد و به همین  ر یب این روند ادامه میصفر قرار می...( و  15، 16، 1، 0های 

 .اند اولهایشان در پایان عناصری که هنوز ی  هستند، شماره اندیا

ورده، را بله دسلت آ   111 لا   1 لایی، اعلداد اول    1666ای که با استفاده از ی  آرایه برنامه
 .دهدنمایش می
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 عنصری با مقادیر اولیه را  عریلف کلرده و بله روش بازگشلتی      16ای ای که آرایهبرنامه
 . دهدمجموع عناصر آرایه را محاسبه و نمایش می

 

 عنصری که مقدار اولیه دارد،  16آرایه  ریدامقای که برنامهm      واحلد بله سلمت راسلت
 .دهدشیفت می

 

 
 دانید فاکتوریل اعداد بزر  در ی  که می طور همانdouble ای برنامله . شودجا نمی

 .دهدکند و نمایش میکه فاکتوریل اعداد بزر  را به کم  آرایه محاسبه می

 

 های به نام 4×  3ای که دو آرایه برنامهx  وy   را خوانده، حاصل عبارت زیر را در آرایله
 ‬:دهدقرار می  zدیگر به نام  

Z = 2x – 3y 
 

 .رین مقدار   رین، کوچ  ای که بین  عدادی عدد که در آرایه قرار دارند، بزر  برنامه 
 . دهدها را پیداکرده، نمایش می های آنو مکان

 

 ایجلاد کلرده، در دو   (  لایی  16دو سری اعداد  صادفی )عدد  صادفی  66ای که  برنامه
ایه دوم را در آرایه اول از سپا ی  عدد را خوانده،  مام عناصر آر. دهدآرایه قرار می

 . نمایدمکان واردشده درج می

 

 سلپا هلر   . دهدقرار می 3×  3ای که  عداد اعداد  صادفی  ولید کرده، در آرایه برنامه
هلای آن  ای کله عناصلر سلطر   در پایلان، آرایله  . نمایدمر ب می جداگانهسطر آرایه را 

 .دهدرا نمایش می اند شده مر ب
 

 عنصری را خوانده، به مقدار هر ی  از عناصر آرایه  وس  علاملت   5آرایه ای که برنامه
  .کندمیله افقی رسم می( *)ستار 

 

 ای که برنامهn    خوانلد و از ایلن دو علدد    عدد را خوانده، سپا دو علدد دیگلر را ملی
 .نماید، عدد دوم را جایگزین عدد اول در آن هفت عدد میشده خوانده

 

 ای که عدد صحیح برنامهn ( 1 ر از  کوچ )    را از ورودی خوانده، خروجلی زیلر را بلا
 :کند ولید و چاپ می( ما ریا)از آرایه دوبعدی  استفاده

1               2              3             …              n

2                3                4               …             n+1

...             ...              ...            …              ...

n +1           n + 2         n + 3           …                 2n 
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  دهد که آیا این ما ریا ی  ما ریسی  ای که ی  ما ریا را خوانده،  شخیص می برنامه

یعنی، . پارس است که حداقل نصف عناصر آن صفر باشنداسپارس است یا نه؟ ما ریسی اس

 . از عناصر آن صفر باشند  2/(n*m)باشد، حداقل  m×nاگر ما ریا 
 

 55 . کند که آیا متقارن است یا خیلر؟   خواند و  عیین می ای که ی  ما ریا را می برنامه

مثال، ما ریا  عنوان به A=ATیعنی . ما ریسی متقارن است که  برابر  رانهاده خودش باشد

 :زیر متقارن است

                                          

T

853

542

321

853

542

321



































 

 

  ای که ی  عدد را خوانده،  عداد  کرار هر رقم اسلتفاده شلده در آن را نملایش      برنامه

 .دهد می
 

  .ای که ی  آرایه با  برنامهn     عنصلر و سله علددx ،y  وz     را خوانلده و مقلدار ملاکزیمم

(x*a[i])+(y*a[j]+(z*a[k])  را برایi<=j<=k دهد پیداکرده و نمایش  می . 
 

  ی با ا هیآراای که  برنامهn یا ی  با  ر یلب  صلادفی هسلتند را     0ها  عنصر که مقادیر آن

ها را به سلمت راسلت آرایله منتقلل کلرده، نملایش        1ها را به سمت چپ و 0خوانده، 

 :زیر باشد صورت بهمثال، اگر آرایه ورودی  عنوان به. دهد می

 [0, 1, 0, 0, 1, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 0] 
 :زیر خواهد بود صورت بهآرایه خروجی 

 [0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 1, 1, 1, 1] 
 

  وانده، سپا سه عدد ی را خا هیآراای که  برنامهx ،y  وz خواند و ماکزیمم عبارت  را می

 :دهد زیر را نمایش  می
                                        kazjayiaxmax   

kjiبرای       

 . زیر باشد صورت به aمثال، اگر آرایه  عنوان به
                                     5,4,3,2,1a   

 :زیرا. خواهد بود 00باشد، آنگاه خروجی  z= -3و  x=1   ،y=2و 
                                                12532211   
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  هلا   کله حاصلل جملع آن    ابلد ی یمل ای که ی  آرایه را خوانده، دو عنصلری را   برنامه

برای انجام این برنامه باید عددی را پیدا کنیم که مینیم . عدد به صفر است نی ر  ینزد

 . باشد قدر مطلق مجموع دو عنصر آرایه می
 

  ی را خوانده، ماکزیمم مقدار اخلتلاف بلین هلر دو عنصلر آرایله را      ا هیآراای که  برنامه

 . دهد نمایش  می
 

  کند آن را از هم جدا می  ی را خوانده، اعداد فرد و زوجا هیآراای که  برنامه. 
 

 ی را خوانللده و مللاکزیمم ا ای کلله آرایلله برنامللهj-i کلله یطللور بللهکنللد  را پیللدا مللی 

   iarrjarr  مثلال، اگلر    عنلوان  بله . دهد سپا مقدار ماکزیمم را نمایش  می. باشد

 :زیر باشد صورت بهآرایه 

 arr[ ] = {34,  8,  10,  3,  2,  80,  30,  33,  1} 

 .دهد را نمایش  می 0باشد، مقدار  (j= 7, i=1)آنگاه  وقتی 
 

  سلپا  . کنلد  ی اولیله ملی  مقلدارده ی  عریلف کلرده و   دوبعلد ای که ی  آرایه  برنامه

ی دوبعلد مثال، اگر آرایه  عنوان به. دهد مارپیچی نمایش  می صورت بهاطلاعات آرایه را 

 :زیر باشد صورت به

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 :زیر است صورت بهخروجی 

 

 
 1   2    3     4      8    12    16    15    14    13     9    5     6     7     11      10 

 
 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 
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 مام عناصر آرایله  )کند  ی میمقداردهی را  عریف کرده، دوبعدای که ی  آرایه  برنامه 

(False) 0  یا(True)1 اگر عنصر (هستند ،a[i][j]   باشد،  مام عنصر سطر ( 1)برابر یi  ام

 :زیر باشد صورت به، اگر آرایه مثال عنوان به. دهد ام  را برابر ی  قرار می jو ستون 

                                                                                                          

100

000

010

 

 :زیر است صورت بهخروجی 

                                                                                                          

110

110

111

 

 

  شلده  ثابلت کنلد و یل  نقطله     ی اولیله ملی  مقداردهای که مقادیر چند آرایه را  برنامه 

چنانچه . دهد را نمایش  می( عنصری از آرایه که مقدار آن عنصر برابر اندیا آن است)

ی زیر را ها هیآرامثال،  عنوان به. را نمایش خواهد داد -1نقطه ثابت وجود نداشته باشد، 

 :در نظر بگیرید
 arr1= {-10, -5, 0, 3, 7} 
 arr2= {10, 2, 5, 8, 17} 

 . است -0خروجی  arr2و برای ( است arr1[3]=3چون ) 1خروجی  arr1برای 
 

 

  مقلدار   کله  یطلور  بله کند  ی را  عریف کرده و مقداردهی اولیه میا هیآراای که  برنامه

و سلپا  (  ر از عنصر بعلدی اسلت  یعنی، عنصر قبلی کم)عناصر آن ابتدا افزایشی هستند 

مقلدار ایلن نلوع آرایله را نملایش        نی ر بزر این برنامه . باشندعناصر آن کاهشی می

 . دهد می

 :زیر باشند صورت به، اگر عناصر آرایه مثال عنوان به

7            41        1        3          50           10 

 . خواهد بود 50خروجی 
 

  کنلد و در پایلان،    ی اولیله ملی  مقداردهای که ی  آرایه را  عریف کرده، سپا  برنامه

از سلمت راسلت     لر  کوچ کند که هر عنصر آن،  عداد عناصری  ی را ایجاد میا هیآرا

 :زیر باشد صورت به، اگر آرایه مثال عنوان به. کند خودش را شمارش می

 arr={12,  1,  2,  3,  0,  11,  4} 
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 :زیر خواهد بود صورت بهخروجی 

o 6,   1,     1,     1,      0,    1,   0 

 

  سلپا یل  علدد را    . کنلد  ی اولیه ملی مقداردهی را  عریف کرده، ا هیآراای که  برنامه

 واردشلده دهد که مجموع عناصلر آن برابلر علدد     خوانده و آرایه فرعی را نمایش  می

 واردشلده ی وجود نداشته باشد که مجموع عناصلر آن برابلر علدد    ا اگر آرایه. باشد می

ی ها هیآرا، اگر مثال عنوان به. دهد را نمایش  می "No SubArrAry Found"باشد، پیغام 

 :زیر باشد صورت بهورودی 

 
 12   6   7   8   14   10 

 

 :زیر است صورت بهباشد، آنگاه خروجی  sum=18و اگر 
 Sum found between indexes  0  and  1 

 

  کند، سپا یل  علدد را    ی اولیه میمقداردهای که ی  آرایه را  عریف کرده و  برنامه

شلده باشلد، آن    ،  وس   ابعی اگر مجموع سه عنصر آرایه برابر با عدد خواندهخواند یم

 . گرداند یبرمرا  Trueدهد و  سه عدد را نمایش  می
 

 شده حذفکه از ی  آرایه غیر مر ب ( غیر منفی)عدد مثبت  نی ر کوچ ای که  برنامه 

 :زیر باشد صورت به، اگر آرایه ورودی مثال عنوان به. دهد و نمایش  می ابدی یماست را 

 {2,  3,  -7,  6,  8,  1,  -10,  15} 

 :خواهد شد 2ولی برای آرایه زیر خروجی . خواهد بود 4خروجی عدد 

o {1,  1,  0,  -1,  -2} 

 

  خواند  دهد، سپا ی  عدد را می ی را  عریف کرده، مقدار اولیه میا هیآراای که  برنامه

. دهلد  باشد، را نمایش  می واردشدهها عدد  و زوج مقادیر از عناصر آرایه که اختلاف آن

 :زیر باشد صورت به، اگر عناصر آرایه مثال عنوان به
o {2,  20,  3,  2,  50,  80} 

 :ستزیر ا صورت بهباشد، خروجی  78و عدد ورودی 

o Pair Found: (2, 80) 
 

  کند، سپا هلر عنصلر را بلا     ای را  عریف کرده، مقداردهی اولیه میای که آرایه برنامه

ی جلا  بله کنلد،   جلایگزین ملی  ( سمت راست خودش)عنصر بعد از خودش  نی ر بزر 

 . دهد و آرایه جدید را نمایش  می ردیگ یمقرار  -1آخرین عدد 



  (مرجع کامل –برنامه  056حل ) حل مسائل پایتون        024
 

  

 :زیر باشد صورت به، اگر آرایه ورودی مثال عنوان به

o {16,  17,  4,  3,  5,  2} 

 :زیر خواهد شد صورت بهآرایه خروجی 

o {17,  5,  5,  5,  2,  -1} 
 

  کنلد، سلپا یل  علدد را      ای را  عریف کرده، مقداردهی اولیه ملی ای که آرایه برنامه

. دهلد  د را نملایش ملی  شده باش عنصر آرایه که برابر با عدد خوانده 3خوانده و مجموع 

 :زیر باشد صورت به، اگر آرایه ورودی مثال عنوان به
o {10,  2,  3,  4,  5,  9,  7,  8} 

 :زیر است صورت بهباشد، آنگاه خروجی  01و عدد ورودی برابر 

 3    5     7     8 
 

  سلپا  . کنلد  ی را  عریف کرده و عناصر آن را مقداردهی اولیه ملی ا هیآراای که  برنامه

سله  )کنلد   دهنلد را شلمارش ملی    ها  شکیل مثلث را می عناصری از آرایه که مقادیر آن

 ر از مقلدار سلوم باشلد،  شلکیل مثللث را      مقدار از آرایه که مجموع هر دو مقدار بیش

 (.دهند می
 

  ی  شرکت هواپیمایی قصد دارد سیستم ذخیره و فروش بلی  را  : 1ی سینو برنامهپروژه

 36 عداد صندلی )دهد برنامه سیستم رزرو بلی  مراحل زیر را انجام می. کامپیو ری کند

هلا در نظلر   برای غیر سلیگاری  36 ا  61ها و از برای سیگاری 66 ا  1باشد که شماره می

 (:داریم 16 ا  1ز از شماره پروا 16در ضمن حداکثر . شودگرفته می

شلماره   1های صفر  ا که ستون شده گرفتهستون در نظر  16سطر و  36آرایه دوبعدی با : الف
 .کنندرا  عیین می 16 ا  1پروازهای 

کند، و شماره پرواز را دریافت می(( 6)، غیر سیگاری(1)سیگاری)شماره مسافر، نوع مسافر :  
 .کند سپا بلی  را رزرو می

وع مسافر سیگاری باشد، با  وجه به شماره پرواز، به آن شمار پرواز در بخش سیگاری اگر ن: ج
کنلد  ها از مشتری سؤال ملی سیگاری بودن بخشپر  که یدرصور . دهدصندلی  خصیص می

 . ها پذیرفته شود یا خیر و برعکاآیا در بخش غیر سیگاری
 .دیابشماره مسافر به شماره صندلی در آرایه  خصیص می: د

 
 

  واند از این منو کاربر می. دهدای که منوی نمایش میبرنامه:  2ی سینو برنامهپروژه 
 :های زیر را انتخا  کندیکی از گزینه

Read Array1خواند، اطلاعات آرایه اول را می. 

Read Array2خواند، اطلاعات آرایه دوم را می. 
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Find Shareکندمی ، اشتراک بین آرایه اول و دوم را پیدا. 

Find Unionکند، اجتماع بین آرایه اول و دوم را پیدا می. 

Find difference a Form b فاضل آرایه  ،a  را ازb کندحسا  می. 

Find difference b Form a فاضل آرایه  ،b  را ازa کندحسا  می. 

 

  آرایه را با هم جمع، را خوانده، دو  4×  4ای که دو آرایه برنامه:  5ی سینو برنامهپروژه
در ضلمن  . امکانا ی برای نمایش دو آرایله دارد  برنامهدر این . نماید فریق و  ضر  می
را  N * A – M * B + Kسپا حاصلل عبلارت   . را بخواند kو  N ،M واند این برنامه می

 (.های اول و دوم هستندبه  ر یب آرایه Bو  A)محاسبه کنند و نمایش دهد 

 

  سه در سه را خوانده، اعمال زیر  ایما رای که عناصر ی  برنامه:  6ی سینو برنامهپروژه
 :دهدرا انجام می

 کند ما ریا بالا مثلثی است یا نه؟ عیین می

 کند ما ریا پایین مثلثی است یا نه؟ عیین می

 کند ما ریا بالا و پایین مثلثی است یا نه؟ عیین می

 یا نه؟ برابرندسطر ما ریا کند که آیا  مام عناصر هر  عیین می

 یا نه؟ برابرندکند که  مام عناصر هر ستون ما ریا  عیین می

 

  ی ی  کشلور را  الملل نیبی ها مدالفرض کنید بخواهیم وضعیت . 5ی سینو برنامهپروژه

مطلابق جلدول زیلر دریافلت و      1415 لا   1475هلای  در رشته ورزشی خاصی در سال

 :پردازش کنیم

طلاتعداد مدال  سال  تعداد مدال برنز تعداد مدال نقره 

0185    

0190    

0190    

    

0170    

0175    

 

 موارد زیر را نملایش   ( ی خالی طولها خانه)ی لازم ها دادهای که ضمن دریافت  برنامه

 .دهد می

 1 های سال همهدر  شده کسبی ها مدالل  عداد کل 

 6 های سال همهدر  شده کسبی طلای ها مدالل  عداد کل 

 4هایی که هیچ مدالی کسب نشده ل شماره سال 
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 3شده کسب رین مدال ل سالی که بیش 

 5است شده کسب رین مدال طلا ل سالی که بیش . 

 0-  امتیاز، هلر ملدال    4به  فکی  سال، با فرض این که هر مدال طلا  ها سالامتیاز  مام

 . امتیاز داشته باشد 1امتیاز و هر مدال برنز  6نقره 

 8 است شده کسب 16یی که امتیاز بیش از ها سالل  عداد . 
 

  ا  6 عریف کرده، مقادیر  صادفی بین  3× 3ای که دو آرایه برنامه .0ی سینو برنامهپروژه 

هلدف از  )دهلد  سپا اعمال زیر را انجام ملی . دهدها  خصیص میاعضای آنرا به  66

 (.برای ما ریا است* ، -، +این برنامه آشنایی با عملگرهای 

 .دهدحاصل جمع، ضرب، تفریق دو ماتریس را نمایش می

 .دهدهای اول و دوم را نشان میترانهاده ماتریس

C = 3A – 2B:                              ددهحاصل عبارت مقابل را حساب کرده، نمایش می
2  
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 فصل

5 
 ها  رشته

 

  ای که رشته و عدد  برنامهn طول   را خوانده، کلمات بهn  را حذف کرده و بقیه رشته را

 .دهد نمایش می
 

  دهد ای را خوانده، آخرین کلمه آن را نمایش می ای که رشته برنامه. 

 

  ای را خوانده،  مام حروف اول کلمات آن را به حروف بزرک  ای که رشته برنامه

 .  کند  بدیل کرده و بقیه حروف کلمات را به حروف کوچ   بدیل می
 

 برای پیدا . دهد  رین کلمه رشته را نمایش میای را خوانده، کوچ  ای که رشته برنامه

شده است  نوشته ()minimum رین کلمه رشته ی   ابع بازگشتی به نام کردن کوچ 

 رین کلمه آن را کند و کوچ  عنوان پارامتر دریافت می که لیست کلمات را به

 . گرداند برمی
 

 حرف . دهد را نمایش می  ای آن ای که ی  کلمه را دریافت کرده، حرف نقره برنامه

 ،مثلاً. ی آن از دو طرف رشته مساوی باشد فاصلهای در ی  کلمه، حرفی است که  نقره

ولی کلمه . چون فاصله آن از دو طرف یکسان است. ای است نقره l، حرف Aliدر کلمه 

Book ی آن از دو  که فاصله  وان پیدا کرد چون حرفی را نمی. ای ندارد حرف نقره

 .طرف برابر باشد
 

  معادل عددی ی  . دهد را نمایش میای که نامی را خوانده، معادل عددی نام  برنامه

معادل  ’a’کاراکتر. نام برابر با مجموع معادل عددی هر کاراکتر موجود در نام است

طور  و همین 4معادل عددی  ’c’، کاراکتر 6معادل عددی  ’b‘، کاراکتر 1عددی 

های کوچ  و بزر   معادل عددی کاراکتر)  را دارد 60معادل عددی  ’z‘کاراکتر 

را  zelleمثال، اگر کاربر  عنوان به(. است 1هر دو  ’a‘و  ’A’یعنی معادل عددی  .برابرند

 : وارد کند، معادل عددی آن برابر است با 

 26+5+12+12+5=60 
 

 ای که دو رشته  برنامهS2  وS1  را از ورودی خوانده، رشتهS1  را در رشتهS2 وجو جست
وجلوی رشلته  وسل     د اصلی و جستها  وس  مت در این برنامه، خواندن رشته. کند می

 .شود متدی انجام می
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 سازی   ابعی که کپی رشته را پیاده)کند  ای را در رشته دیگر کپی می ای که رشته برنامه
 (.کندمی

 

 پیاده سازی  ابع ا صال دو )کند  ای  را به انتهای رشته دیگر الحاق می ای که رشته برنامه
 (.رشته

 

 ای که رشته عددی را که حاوی نقطه اعشار است از ورودی خوانده، آن را به  برنامه
این .  بدیل نماید 12.342را به  ”12.342“، رشته مثال عنوان به. عدد اعشاری  بدیل کند

برنامه، متدی برای خواندن رشته، متدی برای  بدیل و متدی برای نوشتن عدد در 
 . شوند ق فراخوانی با ارجاع به متدها ارسال میپارامترها از طری. خروجی دارد

 
 به ای که رشته عددی را که حاوی نقطه اعشار است از ورودی خوانده، آن را  برنامه

را  ’1245.452‘مثال،  رشته  عنوان به. کند ی که گفته شد به عدد اعشاری  بدیل میصور 
رشته، متدی برای  بدیل برنامه، متدی برای خواندن . کند  بدیل می 452.1245به عدد 

پارامترها از طریق فراخوانی با ارجاع به . و متدی برای نوشتن عدد در خروجی دارد
 . شوند متدها ارسال می

 

 مام کلمات چهارحرفی آن را با کلمه . خواند ای را از ورودی می ای که رشته برنامه 
“Love” مثلاً رشته . کند  جایگزین می“hate you, you doer”  ه رشته بlove you, you 

love گردد  بدیل می. 
 

 مثال،  عنوان به. دهد رشته را خوانده،  عداد  کرار هر حرف را نمایش می ای که ی  برنامه
ACCURENCE  را در نظر بگیرید که حرفC سه بار  کرار شده است . 

 سپا، با استفاده از ی  حلقه . خواند این برنامه ابتدا، رشته را میfor ترهای رشته کاراک
باشلد، یل     z لا   aیلا   Z ا  Aچنانچه رشته بین حروف . نماید شده را پیمایش می خوانده

 ch)یلا   Ch([ord((S[i]) – 32-65]). کند  واحد به عنصر مربوط به آن کاراکتر اضافه می

[ord( S[i]) – 65] . باشد، را نملایش   6 ر از  در پایان  عداد  کرار هر کاراکتر اگر، بزر
 . دهد می

 

 ای  دهد آیا متجانا است یا خیر؟ رشته رشته را خوانده  شخیص می ای که ی  برنامه
 . متجانا است که از دو طرف یکی خوانده شود

 

 16 ا  0کاراکتری،  5 ا  1ای که  عدادی کلمه را از ورودی خوانده،  عداد کلمات  برنامه 
 عداد کلمات را از ورودی )دهد  کاراکتر را نمایش می 16 ر از کاراکتری و بیش

 (.خواند می
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 ای را خوانده،  مام کلمات آن را وارونه  کلمه 166رشته حداکثر  ای که ی  برنامه
(. گیرد قرار می( فاصله)blank بین کلمات کاراکتر )نماید  کند و چاپ می  می
 .شود  بدیل می ilA   dna   azeRصورت  به Ali and  Rezaمثال،   عنوان به

 

 ی، حرفل  سله ی، دوحرفل ی، حرفل   رشته را خوانده،  علداد کلملات یل    ای که ی امهبرن
 .شمارد چهارحرفی و غیره را می

 

 جاهای خالی از قبیل کاراکتر  ، کلیهخواندهرشته را  ای که ی برنامهblank ،‘\n’  و‘\t’ 
 .دهدکند و نمایش می رشته را حذف می

 

 خوانلد و از کاراکترهلای  علدد    عدد را میرشته را خوانده، سپا دو  ای که ی  برنامه
یعنلی، بخشلی از   )کنلد  اول واردشده  ا عدد دوم واردشده رشته ورودی را حذف ملی 

 (.نمایدرشته را حذف می

 

 ابتلدا  )ای را خوانده، با استفاده از ی  متد فضای خالی سلمت چلپ   ای که رشته برنامه
 .دهدکند و نمایش میرا حذف می( رشته

 

 ی را از ورودی خوانلده و بلین حلروف آن فاصلله     ا رشتهای که  برنامه(Blank)   ایجلاد

را نمایش   T  e  s  tرا وارد کند، برنامه رشته  Testمثال، اگر کاربر رشته  عنوان به. کند می

 . دهد می
 

 ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn خواند و طلول هلر یل  را نملایش       رشته را می

 .دهد می

 

  .ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn لرین  ی کله بلیش  ا رشلته خواند و  رشته را می 

 . دهد طول را دارد، نمایش  می

 

 ای که ابتدا  برنامهn  را خوانده، سپاn یی که حلرف اول و  ها رشتهخواند و  رشته را می

 . دهد ها یکسان باشد را نمایش  می آخر آن
 

 ای که ابتدا  برنامهn خوانده، سپا  راn       رشلته را خوانلده و در پایلان یل  کلاراکتر را

را نملایش    ابنلد ی یمل یا پایلان   شوند یمیی که با این کاراکتر شروع ها رشتهخواند و  می

 . دهد می
 

  خواند و بین حلروف رشلته    را خوانده، سپا ی  کاراکتر را می رشته  ای که ی برنامه

 . دهدکاراکتر خوانده شده  را قرار داده و رشته را نمایش می
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  ی ها رشتهای که  برنامهS1  وS2 در رشلته   انیدرم  ها را یرا خوانده و کاراکترهای آن

S3 دهد و رشته  قرار میS3 دهد را نمایش  می. 
 

  رین کد اسلکی را دارد،  ی را خوانده، کاراکتری از رشته که بزر ا هرشتای که  برنامه 

   .دهد نمایش  می

  ی را از ورودی خوانده و  مام کاراکترهلای  کلراری آن را حلذف    ا رشتهای که  برنامه

 .نماید می
 

  دهد ها را نمایش  می ای که دو رشته را خوانده، حروف مشترک بین آن برنامه . 
 

 36. خواند و بلا  وجله بله اعلداد      ی را خوانده، سپا دو عدد را میا رشتهای که  برنامه

 . نمایدها را جابجا می های آنشده، حروف مکان خوانده
 

  کند  ا اندازه رشته به  ای که  عدادی فاصله اضافی به سمت چپ رشته اضافه می برنامهn 

 .ابدی ینمباشد، رشته هیچ  غییر  n ر یا مساوی  اگر اندازه رشته بزر .  غییر یابد
 

 . ای که حروف  برنامه'a'  ا 'Z'  و'A'  ا 'Z' دهد ها نمایش  می را به همراه کد اسکی آن . 
 

  لرین  کلرار را دارد، نملایش     ی را خوانده و کلاراکتری کله بلیش   ا رشتهای که  برنامه 

 . دهد می
 

  کند ای که دو رشته را خوانده، رشته دوم را به وس  رشته اول اضافه می برنامه . 
 

  ی را خوانده و بعد از هر حرف کوچ ، حروف بزر  آن کلاراکتر  ا رشتهای که  برنامه

 .شود  بدیل می "TrReEeE"به رشته  "Tree"مثال، رشته  عنوان به. کند را اضافه می
 

 افت کرده و رشته دوم را بعد از ای که دو رشته را دری برنامهn   امین کاراکتر رشلته اول

 : زیر است امضای که دارای شده استفاده insertدر این برنامه متد . نماید درج می

 String    insert (string s1, string s2, int n);  
 

  بلرای خا مله برنامله رشلته پایلانی      )ای که  عدادی رشته را خوانده  برنامهFinish رد وا

وجلود دارد را  ( '9' ا  '0')ها کاراکترهای رقمی  یی که در آنها رشته،  عداد (گردد یم

 .کند شمارش می
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  خوانلده، ملتمم یل  آن را نملایش       رشلته  صلورت  بهرا  6ای که ی  عدد مبنای  برنامه

 . دهد می

  در این برنامه متغیرهایbinary (رشته دودویی) ،onescom (دودویلی   رشلته   متمم ی

آیلا رشلته   ) errorو ( binaryشمارنده برای پیملایش کاراکترهلای رشلته    ) i، (واردشده

 ؟ ( 0مقدار )یا خیر ( 0مقدار )ورودی باینری است 
 

 . کنلد و نملایش      بلدیل ملی   7ای که ی  عدد باینری را دریافت کرده، به مبنای  برنامه

قم سه رقلم جلدا کلرده و    عدد را سه ر 7برای  بدیل عدد از باینری به مبنای . دهد می

 (:مطابق جدول زیر)کند  را جایگزین هر سه رقم می 7معادل مبنای 

معادل 

7مبنای   

معادل 

 باینری

معادل  

7مبنای   

معادل 

6مبنای   

0 000  1 001 

2 010  3 011 
4 100  5 101 
6 110  7 111 

یعنلی  )اسلت   1(01)و  5(101)، 6(100)باشلد، معلادل آن    01101100اگر عدد بلاینری  

 (150معادل 
 

 56. نمایلد و نملایش      بدیل می 10مبنای  بهرا خوانده،  6ای که عددی در مبنای  برنامه

 (:معادل جدول زیر)است  10معادل ی  رقم مبنای  6هر چهار بیت مبنای . دهد می

مب

نا

ی 

10 

مبنا

ی 

6 

 

مب

نا

ی 

10 

مبنا

ی 

6 

 

مب

نا

ی 

10 

مبنا

ی 

6 

 

مب

نا

ی 

15 

مبنا

ی 

6 

 

0 
00

00 
 1 

00

01 
 2 

00

10 
 3 

00

11 
 

4 
01

00 
 5 

01

01 
 6 

01

10 
 7 

01

11 
 

8 
10

00 
 9 

10

01 
 A 

10

10 
 B 

10

11 
 

C 
11

00 
 D 

11

01 
 E 

11

10 
 F 

11

11 
 

 ,0001=1)آن  10باشد، معادل مبنلای   1011111010101مثال، اگر عدد باینری  عنوان به

7=0111, E=1101, 5=0101) 1705 است . 
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 ای را خوانده، درصد کاراکتر، حرف کوچ ،  ای که رشته برنامه. 1نویسی  پروژه برنامه

 . دهدحروف بزر ، ارقام و حروف صدادار را محاسبه کرده، نمایش می
 

 

 این برنامه  وابعی برای )دهد  ای که اعمال زیر را انجام می برنامه: 6نویسی  پروژه برنامه

سازی شده است و از  وابع  یادهپصورت جداگانه  انجام هری  از اعمال دارد که به

 (.کند آماده پایتون استفاده نمی

 . کند دارد که کلیه حروف بزر  رشته را به حروف کوچ   بدیل می Lower ابعی به نام 

 . کند دارد که کلیه حروف کوچ  رشته را به حروف بزر   بدیل می Upper ابعی به نام 

 . گرداندبرمی دارد که طول رشته را  strLen ابعی به نام 

 . کند ایی را در رشته دیگر کپی  میدارد که رشته strCpy ابعی به نام 

 کند آیا همه  کاراکترهای رشته رقم هستند یا نه؟ دارد که  عیین می isDigits ابعی به نام 

کند آیا کلیه کاراکترهای رشته حروف الفبا هستند  دارد که  عیین می isAlphas ابعی به نام 
 یر؟یا خ

 . گرداند دارد که چند کاراکتر انتهای رشته را برمی right ابعی به نام 

 . گرداند دارد که چند کاراکتر ابتدای رشته را برمی left ابعی به نام 

 . کند مقایسه می باهمدارد که دو رشته را  strCmp ابعی به نام 

کاراکتر  nدارد که بخشی از رشته را از نقطه خاص به طول  substr ابعی به نام 
 . گرداند برمی

کند  دارد که رشته عددی را به عدد صحیح  بدیل می convertToNumber  ابعی به نام 
 . گرداند و برمی

 . دهد ا صال می باهمدارد که چند رشته را با کاراکتر جای خالی  join ابعی به نام 

 . کند ای را در درون رشته دیگر درج می دارد که رشته  insert ابعی به نام 
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 فصل

0 
 هاها و دیکشنریها، لیستمجموعه

 
 

 نماید که کلیدهای آن  ای که یک دیکشنری ایجاد میبرنامه"UPPER-CASE " و"LOWER-
CASE "ای را  ای که رشته برنامه. باشند ها تعداد حروف کوچک و بزرگ می و مقادیر آن

 .کندشمارش می خوانده، تعداد حروف بزرگ و کوچک آن را 
 

 دهد ای که یک لیست را گرفته، عناصر تکراری آن را یکتا کرده و نمایش می نامهرب. 
 

 با استفاده از حلقه )دهد  ای که یک لیست را گرفته، مجموع اعضای آن را نمایش می برنامه
 (.تکرار

 

 دهد ترین مقدار آن را نمایش میای که یک لیست را گرفته، بزرگ برنامه. 
 

 است یا خیر ؟( تهی)کند آیا لیست خالی  ای که بررسی می برنامه 
 

 ها حداقل یک عضو مشترک دارند یا  کند که آیا آن ای که دو لیست را گرفته، تعیین می برنامه
 خیر؟

 

 کند صورت تصادفی انتخاب می ای که یک عنصر از لیست را به برنامه. 
 

 دهد ترین مقدار آن را نمایش می که لیستی را دریافت کرده، دومین کوچک ای برنامه. 
 

 دهد های آن لیست را نمایش می یرمجموعهزای که یک لیست را دریافت کرده، تما   برنامه. 
 

 یرمجموعه لیست دیگر است یا خیر؟زکند آیا لیستی  ای که چک می برنامه 
 

 کند یست اضافه میای که مقداری را قبل از هر عنصر ل برنامه. 
 'Red', 'Yellow'] 

 کند آیا تما  عناصر لیست با یک مقدار برابرند یا خیر؟ ای که تعیین می برنامه 
 

 کند ای که آخرین عنصر لیستی را با لیست دیگر جایگزین می برنامه. 
 

 دهد تر باشند، نمایش می ی بیشمقدار خاصای که تما  مقادیر لیست را که از  برنامه. 
 

 ای که بدون متد  برنامهappend()  و حلقه تکرار یک لیستی را به انتهای لیست دیگر اضافه

 .کند می
 

 کند ای که دو دیکشنری را با هم ادغا  می برنامه. 
 

 کند ای که تما  مقادیر دیکشنری را با هم جمع می برنامه. 
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 کند ای که تما  مقادیر دیکشنری را باهم ضرب می برنامه. 
 

 کند ای یک دیکشنری را مرتب می برنامه. 
 

 دهد ترین مقدار یک دیکشنری را نمایش می ترین و بزرگای که کوچک برنامه. 
 

 ها یکی باشد  ای که دو دیکشنری را دریافت کرده، مقادیر دو دیکشنری که کلیدهای آن برنامه
 .کند کند و دو دیکشنری را ترکیب می را با هم جمع می

 

 ها نمایش  تر را به همراه کلید آن یک دیکشنری را دریافت کرده، سه مقدار بزرگای که  برنامه
 .دهد می

 

 کندیست ترکیب میدر لها را  ای یک دیکشنری را دریافت کرده، مقادیر آن برنامه. 
 

 کند ای که مقادیر کلید  دو دیکشنری را با هم مقایسه می برنامه. 
 

 دهد یداکرده، نمایش میپترین مقدار یک مجموعه را  ترین و بیش ای که کم برنامه. 
 

 دهد ای که به روش بازگشتی مجموع عناصر لیست را حساب کرده، نمایش می برنامه. 
 

 دهد یداکرده، نمایش میپاز لیست مرتب را  شده حذفای که یک عدد  برنامه. 
 

 بار 2یک عضو  جز بهکه همه اعضای آن  یطور به کند ای که یک لیست را دریافت می برنامه
 .دهد یداکرده و نمایش میپ، شده استبار تکرار  اند، برنامه عضوی را که یک تکرار شده

 

 یک عضو سه بار تکرار  جز بهکند که تما  اعضای آن  ای که یک لیست را دریافت می برنامه
 .دهد اند، عضوی که سه بار تکرار نشده را نمایش می شده

 

 دهد یا  کند که آیا تشکیل مربع جادوئی را می ای که ماتریسی را  دریافت کرده، تست می برنامه
ی آن یک عدد باشد و قطرهاها خیر؟ مربع جادوئی، مربعی است که جمع سطرها و ستون

 (:مانند شکل زیر )

  
 
 

 کند و  انتخاب میصورت تصادفی  ای که یک لیست را گرفته، یک آیتم از لیست را به برنامه
 .دهد نمایش می
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 فصل

7 

ها،کلاس: گرانویسی شی برنامه  
 وراثت و چند ریختی

 
 

 ای که کلاسی به نام برنامهSavingAccount این کلاس از متغیری به نام . کندایجاد می
annualInterestRate  هر . کندها استفاده میبرای ذخیره سازی نرخ سود همه حسا

-باشد که مقدار پامی SavingBalanceشی از این کلاس شامل متغیر خصوصی به نام 

متدی به نام . داردانداز جاری سپرده را در خود نگه می
CalculateModifyInterest() نمایددارد که سود ماهانه را با فرمول زیر محاسبه می: 

(SavingBalance * annualInterestRate)/12 

ود را به سپا س SavingBalance کلاس متد استا یکی به نام . نمایداضافه می 
ModifyInterestRate که به مقدار فیلد   annualInterestRate ی  مقدار جدید  

-در این برنامه دو شیء به نام. کندای که از این کلاس استفاده میبرنامه. دهد خصیص می

saver1های  و   saver2 دلار نسبت  466666دلار و  666666کند و به هر ی   راز  ایجاد می 
مقدار . هد می annualInterestRate -دهد و سپا سود ماهانه را حسا  میقرار می% 3را  

saver1کند و  راز را برای  و   saver2 سپا مقدار . هد محاسبه کرده، نمایش می 
annualInterestRate نماید و  راز جدید بعد را حسا  می دهد و سود ماهقرار می% 5را  

savingBalance راز همان فیلد )دهد ها نشان میرا برای هر ی  از حسا  (.است   
 
 

  کلاسی به نامChkNum های که دو متد به نامIsPrime()  وLeastComFactor() 

 کند اول است یارا دریافت کرده،  عیین می xپارامتری به نام  ()IsPrimeمتد . دارد

کند و را دریافت می bو  aهای ، دو پارامتر به نام()LeastComFactorخیر؟ متد 

کوچکترین فاکتور مشترک، )گرداند ها را برمیکوچکترین فاکتور مشترک بین آن

 (.پذیر باشدبخش bو  aکوچکترین عدد اولی است که به هر دو پارامتر 
 

   اگر طول دو ضلع( C وB ) از مثلث و زاویه بین این دو ضلعAlpha وان می. باشد 
 :طول ضلع سوم را با فرمول زیر حسا  کرد

 A
2
 = B

2
 + C

2
 – 2 * B * C * Cos(Alpha) 

B ،Cکلاسی که  و   Alpha )طول ضلع سوم . کندرا دریافت می  A و متدهای مساحت و ( 
-صورت زیر حسا  میمساحت و محی  مثلث به . دهدمحی  را حسا  کرده، نمایش می

.شوند  

))()(( cpbpapp  = مساحت         2 / (محی )   p =     = (a + b + c) محی      
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 در )دهد های چند مربع را نمایش میها و محی ای که مجموع مساحتبرنامه

-ها  به صورت  صادفی  ولید میها و مقادیر اضلاع آناین برنامه  عداد مربع

 (. گردند

 

 ای که کلاسی به نام کارمند برنامه(Employee )ای کند که اعضای دادهی میساز ادهیپ

ایلن کللاس اعضلای متلدی نظیلر      . قبیل کلد، نلام، نلام خلانوادگی و حقلوق دارد      از

__init__() (سازنده کلاس) ،__del__ () ( مخر  کللاس) ،calTax() (   بلرای محاسلبه

برای محاسبه دریافتی یا حقوق ) ()Pay ،(برای محاسبه بیمه) ()calInsurance، (مالیات

-درصد حقوق می 16بیمه برابر با  . دارد( strی متد ساز ادهیپبرای ) __str__و ( خالص

 ومان باشد، مالیات برابر صفر وگرنه اگلر   6466666 ر یا مساوی اما، اگر حقوق کم. باشد

 وملان مبللغ    6466666درصلد ملازاد بلر      16باشد،  5666666 ا   6466666حقوق بین 

 لا    6466666درصلد    16باشلد،    5666666وگرنه اگلر حقلوق بلالای    . باشدمالیات می

حقلوق خلالص   . باشلد مالیات ملی  5666666درصد مازد بر  66 ومان به علاوه   566666

 .حقوق  است  -(  مالیات+ بیمه )دریافتی برابر با 
 

  هلر متلر   )کنلد  کرده، به متلر  بلدیل ملی   ای که اندازه پارچه را به یارد دریافت برنامه
 (.یارد است 1.196

 

 ای که قاعده و ار فاع مثلثی را دریافت کرده، محی  و مساحت مثلث را حسا  برنامه
 :گرددمحی  و مساحت مثلث به صورت زیر محاسبه می. کندمی

22 )()( قاعدهارتفاع    محی  مثلث= + ار فاع + قاعده 
o 6   / مساحت مثلث= قاعده × ار فاع 

 
 

 زمان را دریافت کرده و آن را به صورت که ای برنامهAm (قبل از ظهر ) یا

Pm (بعدازظهر )دهدنمایش می . 
 
 

 بیضی را دریافت (  عرضی)و شعاع کوچ  ( طولی(ای که شعاع بزر  برنامه

 : کندکرده، مساحت بیضی را با فرمول زیر محاسبه می

   شعاع بزر  * شعاع کوچ  * π   =مساحت بیضی 
 

 

 کندها استفاده میهای زیر را  عریف کرده و از آنای که کلاسبرنامه: 
)کلاس نقطه  Point ای ، دارای دو عضو داده( y و   x .است   
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)کلاس دایره  Circle ، مشتق کلاس ( Point است که اعضای   X و   Y را از کلاس   Point بله   
علاوه براین اعضا، اعضلای نظیلر   . بردارث می Radius ،Area() ،Perime() و   str() را نیلز   

.دارد  

های وراثت کلاس ساختار سلسله مرا ب  Point و   Circle .بینیدرا در شکل زیر می   

    Point                       Point                   

           public           X  تیصاخ

           public            Y تیصاخ

رتماراپ نودب      Point هدنزاس
رتماراپ ود اب Point    هدنزاس
                         ()ToString دتم

           public           X  تیصاخ

           public            Y تیصاخ

رتماراپ نودب      Point هدنزاس
رتماراپ ود اب Point    هدنزاس
                         ()ToString دتم

    Circle                            Circle                        

            public Radius تیصاخ

Circle  رتماراپ نودب هدنزاس

Circle  رتماراپ ود اب هدنزاس

                               ()Area دتم

                           ()Perime دتم

                         ()ToString دتم

            public Radius تیصاخ

Circle  رتماراپ نودب هدنزاس

Circle  رتماراپ ود اب هدنزاس

                               ()Area دتم

                           ()Perime دتم

                         ()ToString دتم

                         oint                          oint

                               X    تیصاخ

                              Y   تیصاخ  

                               X    تیصاخ

                               Y   تیصاخ  
 

 های مربع ای که کلاسبرنامه(Square )  کللاس  . کنلد سلازی ملی  و مسلتطیل را پیلاده

 .شودمستطیل از کلاس مربع مشتق می
 

 گراد را به فارنهایت و درجه فارنهایلت را بله   کلاس استا یکی که با دو متد درجه سانتی

بلرای  بلدیل   . کنلد ای که از این کلاس استفاده ملی برنامه. کندگراد  بدیل میسانتی

 .شودهای زیر استفاده میها از فرمولدرجه

گراد درجه سانتی*  5/1+  46 = درجه به فارنهایت   

( درجه فارنهایت – 46* )  5/  1 = گراددرجه به سانتی   

.شود  ا نوع درجه را دریافت کنددر این برنامه منویی نمایش داده می  
 

 ای که کلاس کسر برنامه(Fraction)   را پیاده سازی کرده، عملگرهلای+ ،- ،* ،/  ،==  ،

و مخلرج   (x)ی صورت کسر  دارا)کندرا برای آن پیاده سازی می <=و  <،  >=، >،  =! 

(y) است .) 
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 فصل

8 
 ها فایل

   خواند و  عداد را می( حرف)ای که نام فایل متنی را خوانده، سپا ی  کاراکتر برنامه

 .دهد کرار حرف خوانده شده را در فایل شمارش کرده و نمایش می

 

  کند که آیا فایل ی  فایل ای که نام فایلی را خوانده،  عیین میبرنامهBMP  است یا

 . باشد ox40و بایت دوم آن  ox42است که بایت اول آن  BMPخیر؟ فایلی با نوع 
 

  ای که نام ی  فایل متنی را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات آن را بر روی برنامه

 (. بدون استفاده از حلقه  کرار)دهدصفحه نمایش نشان می
 

  ی  فایل متنی را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات آن را در ی  لیست  ای که نامبرنامه

 . دهدکپی کرده و اطلاعات لیست را نمایش می
 

 رین طول را ای که نام ی  فایل متنی را از کاربر دریافت کرده، کلما ی که بیشبرنامه 

 . دهددارند، نمایش می
 

  دریافت کرده،   عداد خطوط آن را نمایش ای که نام ی  فایل متنی را از کاربر برنامه

 . دهدمی
 

 ای که نام ی  فایل متنی را از کاربر دریافت کرده،   عداد  کرار هرکلمه را برنامه

 . دهدشمارش کرده و نمایش می
 

 ای که نام ی  فایل متنی را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات ی  لیست را در آن برنامه

 . دهدآن فایل را نمایش می نویسد و سپا اطلاعاتمی
 

 ای که نام دو فایل را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات ی  فایل را در فایل دیگر برنامه

 (. بدون استفاده از حلقه)کندکپی می
 

 ای که نام دو فایل را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات دو فایل را با هم  رکیب  برنامه

 . دهدمی کرده، بر روی صفحه نمایش نشان

  ای که نام فایلی را از کاربر دریافت کرده، اطلاعات ی  خ  را به طور  صادفی برنامه

 . دهدانتخا  کرده و  نمایش می
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  ای که نام فایلی را از کاربر دریافت کرده، کاراکتر خطوط جدید برنامه('\n' ) آن را

 . دهدحذف کرده  و بقیه اطلاعات را نمایش می

 

  دهد ای که نام و مسیر فایل فعلی در حال اجرا را نمایش می برنامه. 
 

  کند یابی پیدا می ای که به متغیرهای محیطی دست برنامه. 
 

  ای که نام فایلی را خوانده،  برنامهn دهد سطر اول آن را نمایش می. 
 

  ای که نام فایلی را خوانده،  برنامهn دهد سطر آخر آن را نمایش می. 
 

  دهد ای قرار می ای که نام فایلی را خوانده، اطلاعات آن را در آرایه امهبرن. 
 

  دهد ای نام فایلی را خوانده، اندازه آن را نمایش می برنامه. 
 

  خواند و خطوطی از فایل  ای که نام ی  فایلی را خوانده، سپا دو عدد را می برنامه

 .دهدصورت آرایه نمایش میها قرار دارند را به که  در این سطرها و بین آن
 

  ای که اطلاعات ی  فایل را خوانده، و در خودش از آخرین خ  به اولین خ   برنامه

 (.کند اطلاعات فایل را برعکا می)نویسد می

 

   یعنی، اطلااعات فایل اول را . کندای که اطلاعات دو فایل را با هم  عویض می برنامه

 .کندرا در فایل اول کپی میدر فایل دوم و اطلاعات فایل دوم 

 

  کند که آیا این فایل از نوع ای که نام فایلی را خوانده،  عیین میبرنامهGIF  است یا

 .باشند "GIF8"های اول  ا چهارم آن است که بایت GIFخیر؟ فایلی با نوع 
 

  کرده ای که نام فایلی را خوانده و اطلاعات آن فایل را به حروف بزر   بدیل برنامه

 .نویسددر خودش می
 

  ای که نام ی  فایل برنامهCSV  را خوانده، کلمات آن را جدا کرده و هر کلمه را در

با کاما از  هایی متنی هستند که کلمات آن، فایلCVSهای فایل. کندی  سطر چاپ می

 . شوندیکدیگر جدا می
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   ای که نام ی  فایل و عدد برنامهn  را خوانده، سپاn  سطر انتهای فایل را از انتها به

 .دهدابتدا نمایش می

 
  ای که نام ی  فایل و برنامهn  ،را خواندهn  سطر ابتدای فایل را از انتها به ابتدا نمایش

 . دهدمی

  ای که نام ی  فایل و عدد برنامهn  را خوانده و ازn  امین سطر فایل  ا انتهای فایل را

 .دهدنمایش می

 دهد که نام فایلی را خوانده، اطلاعات شماره سطرهای فرد آن را نمایش میای برنامه 
 

  ها را در فایل خواند و اطلاعات آن فایلای که نام چند فایل را از ورودی میبرنامه

kol.txt  در پوشهData  درایوD برای خا مه کاربر باید به جای نام فایل )کند ادغام می

Enter  (.ام فایل را وارد نکندیعنی ن)را فشار دهد) 
 

   های اول و دوم را ی  خواند و خطوط فایلای که نام سه فایل را از کاربر میبرنامه

یعنی، ی  خ  از فایل اول و ی  خ  از فایل دوم و )نویسد دو میان در فایل سوم می

 (.دهدهمین روند را ادامه می
 

   خواند و اطلاعات فایل اول عدد را میای که نام دو فایل را خوانده، سپا دو برنامه

نویسد، به طوری که خطوط بین بازه بسته بین این دو عدد را در را در فایل دوم می

 .نویسدفایل دوم نمی

 

  خواند و  عداد  کرار این کلمه ای که نام فایلی را خوانده، سپا ی  کلمه را میبرنامه

 . کنددر فایل را شمارش می
 

 


